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A. OPIS MEDUPREDMETNE TEME

Medupredmetna tema Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije obuhvac¢a ucinkovito, primje-
reno, pravodobno, odgovorno i stvaralacko sluzenje informacijskom i komunikacijskom tehnologijom u
svim predmetima, podrucjima i na svim razinama obrazovanja. Informacijska i komunikacijska tehnologi-
ja djeci i mladima bliska je i prihvacaju je s lako¢éom. Objavljivanje i dijeljenje sadrzaja, dodavanje vlastitih
uradaka, komentara i poveznica, pretrazivanje informacija i sluzenje raznim izvorima nacini su na koje
oni sudjeluju u zajednici i ispunjavaju svoje informacijske, drustvene i kulturne potrebe. U obrazovnome
okruzju ta ista tehnologija postaje sredstvo koje obogacuje i omogucuje razliCita iskustva ucenja. Djeci i
mladima podr§ka je za samostalno, svjesno, kreativno i odgovorno ucenje i ostvarivanje odgojno-
obrazovnih o€ekivanja. Sluzec¢i se tehnologijom samostalno ili uz podrsku ucitelja i roditelja odlu¢uju gdje
¢e, kada i na koji nacin uciti Sto uvelike pridonosi razvijanju osje¢aja odgovornosti, dozivljaja vlastitoga
integriteta i digitalnoga identiteta.

Valjana uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije jedan je od preduvjeta za djelotvorno sudje-
lovanje i odlu€ivanje u digitalnome dobu. Poucavanje i u¢enje potpomognuto raCunalima i drugim digital-
nim uredajima, smjesteno u stvarnim, ali i virtualnim ucionicama i ra¢unalnim oblacima uvelike pridonosi
razvijanju digitalne, informacijske, racunalne i medijske pismenosti djece i mladih. Stoga Skolsko okruzje
svima, bez obzira na sredinu iz koje dolaze, treba omoguéiti jednako i ravnopravno sluzenje suvreme-
nom tehnologijom. Djeca i mladi trebaju pokazati solidarnost pomazuéi vrSnjacima i zajednici suradnjom,
komunikacijom i dijeljenjem svojih sadrzaja, uz postovanje drugih osoba i njihova rada te zastitu privat-
nosti. Racunalni programi omogucuju u€enicima estetsko izrazavanje, stvaranje konceptnih mapa i preg-
leda, interaktivnih radova, crteza i plakata, zvuénih zapisa, animacija i filmova kojima mogu predstaviti
sebe i svijet koji ih okruzuje i kakav bi zeljeli stvoriti. UCenici dobivaju priliku izraziti svoju kreativnost i
inovativnost predstavljanjem svojih ideja i stvaranjem novih sadrzaja te iskazati svoju originalnost kombi-
niranjem i preuredivanjem postojecih znanja i sadrzaja. S pomoc¢u informacijske i komunikacijske tehno-
logije ucitelji mogu kreativno i inovativho nadopuniti tradicionalne nastavne metode, sredstva i pomagala,
dinamiénije ostvariti, pratiti i vrednovati proces pou€avanja te individualizirati pristup svakom uceniku.

Uz vrijednosti definirane Okvirom nacionalnoga kurikuluma ova tema razvija istraZivacki duh u vezi s
pretraZivanjem i obradom informacija, kritickim promi$ljanjem i vrednovanjem prikupljenih informacija u
raznolikim drudtvenim mreZzama razvijenima u obrazovnome kontekstu. Samopouzdanje i sigurnost u
uporabi racunala i raznolikih digitalnih medija, elektroni€kih izvora i baza podataka mogu pridonijeti oso-
bnoj i drustvenoj dobrobiti. U€enici zahvaljujuci informacijskoj i komunikacijskoj tehnologiji mogu u svojoj
Skoli iskusiti virtualnu suradnju s vr8njacima iz razli¢itih kulturnih i civilizacijskih krugova i njihovih kultur-
nih navika i tradicije. Pravilno usmjerenom komunikacijom u digitalnome okruZju mogu naugiti rjeSavati
sukobe i nesporazume te tako unaprijediti svoje interkulturalne i komunikacijske vjestine koje su vazne
za Zivot i djelovanje u umreZzenome drustvu danasnjice.

Zbog zastite zdravlja uenika, potrebno je graditi kulturu odgovorne uporabe racunala kroz upoznavanje
s ergonomijom, odnosno ispravnim nacinima uporabe racunala i raéunalne opreme bez negativnih pos-
ljiedica za zdravlje.

U ciliju zadovoljavanja odgojno-obrazovnih potreba ucenika s teSko¢ama, kurikulum se prilagodava u
skladu sa smjernicama Okvira za poticanje i prilagodbu iskustava uéenja te vrednovanje postignuca dje-
ce i uenika s teskocama.

U cilju zadovoljavanja odgojno-obrazovnih potreba darovitih u€enika, uvodi se razlikovni kurikulum u
skladu sa smjernicama Okvira za poticanje iskustava ucenja i vrednovanje postignu¢a darovite djece i
ucenika.



B. ODGOJNO-OBRAZOVNI CILJEVI UCENJA | POUCAVANJA MEDUPREDMETNE
TEME

Medupredmetnom temom Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije razvija se svijest o primje-
ni informacijske i komunikacijske tehnologije u osobnome i profesionalnome zZivotu, o posljedicama nje-
zine primjene te o pravima i odgovornostima digitalnoga gradanina. Temom se ja€aju znanja, vjestine i

stavovi djece i mladih kako bi bili spremni za ucenje, rad i zivot u suvremenome okruzju &iji je tehnologija
sastavni dio.

Stoga su ciljevi u¢enja i pou¢avanja ove teme osigurati djeci, mladima i uciteljima prilike u kojima ¢e:
1. primijeniti informacijsku i komunikacijsku tehnologiju za obrazovne, radne i privatne potrebe

2. odgovorno, moralno i sigurno rabiti informacijsku i komunikacijsku tehnologiju

3. ucinkovito komunicirati i suradivati u digitalnome okruzju

4. informirano i kritiCki vrednovati i odabrati tehnologiju i sluziti se tehnologijom primjerenom svrsi
5. upravljati informacijama u digitalnome okruzju

6. stvaratii uredivati nove sadrzaje te se kreativno izrazavati s pomocu digitalnih medija.

Ispunjavanje spomenutih cilieva u€enjem i pou¢avanjem teme omogucava jaCanje temeljnih kompetenci-
ja na nacin zanimljiv djeci i mladima stoga $to se odvija u njima bliskome digitalnom okruzju. Takoder,
mogucnost primjene ove teme u svim predmetnim kurikulumima, njezin izrazit naglasak na povezivanju
razli¢itih podrucja, predmeta i tema osigurava dodatnu mogucnost razvoja za svu djecu i mlade.

C. DOMENE U ORGANIZACIJI KURIKULUMA MEDUPREDMETNE TEME

Promisljena uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije u u€enju i pou¢avanju pridonosi digital-
nomu opismenjavanju u€enika. Uvodenjem novih pedagoskih pristupa, primjenom tehnologije i boljom
dostupnodéu kvalitetnih digitalnih obrazovnih sadrZzaja u€enicima se omogucuje ovladavanje osnovnim
vjestinama potrebnim za Zivot i rad u 21. stoljecu.

Slijedom najnovijih istraZivanja u podrudju digitalne pismenosti (PISA 2012, ICILS 2013 i EU Kids online
2014), a uzimajuéi u obzir sveprisutnost i nuznost uporabe tehnologije, posebna pozornost usmjerava se
na odgajanje djece i mladih osoba za odgovorno i samostalno sluzenje digitalnom tehnologijom. Kako bi
nakon zavrSetka svojega Skolovanja postali uspjedni €lanovi zajednice, u€enici ovladavaju vjeStinama
kreativne, ucinkovite i odgovorne uporabe digitalne tehnologije pritom uvjeZzbavajuéi svoje komunikacij-
ske vjestine i razvijajuci suradni¢ke kompetencije. Buduéi da se svakodnevno povecava broj dostupnih
informacija, nuzne su razvijene sposobnosti upravljanja informacijama, kao i istraZivanja te kritickoga
vrednovanja. Informacijska i komunikacijska tehnologija pruZza brojne moguénosti stvaranja novih i preob-
likovanja postojecih sadrzaja, Sto potiCe stvaralacki duh i razvoj novih ideja. Neizostavno je pri tome da
ucenici osvijeste pozitivhe i negativne strane digitalne tehnologije te zamijete kako ona utje€e na osobni,
drustveni i profesionalni razvoj ljudi, njihovo zdravlje i okolis.



Cetiri domene ove medupredmetne teme medusobno su povezane te se nadograduju jedna na drugu
kako bi djeci i mladima osigurale sustavni razvoj opce digitalne pismenosti. Domene se lako mogu pove-
zati sa sadrzajima razliitih predmetnih podrucja i ostalim medupredmetnim temama. U nekim se sastav-
nicama preklapaju, no svaka domena ima svoje osobitosti i utjeCe na razvoj specifi¢nih znanja, vjestina i
stavova povezanih s uporabom IKT-a. One su:

1. Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a

2. Komunikacija i suradnja u digitalnome okruzju

3. Istrazivanje i kriticko vrednovanje u digitalnome okruzju
4. Stvaralastvo i inovativnost u digitalnome okruzju.
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Graficki prikaz 1. Struktura medupredmetne teme uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije

DOMENA A FUNKCIONALNA | ODGOVORNA UPORABA IKT-A

U domeni Funkcionalne i odgovorne uporabe informacijske i komunikacijske tehnologi-
je ucenici stjecu znanja, vjestine 1 stavove o mogucnostima koje ona pruza te razvijaju pozitivan
stav prema tehnologiji kao podrSci u€enju i stvaranju. Sustavno i1 postupno razvijaju i usavrSava-
ju vjestinu primjerenoga i promisljenoga odabira odgovarajucih uredaja 1 programa za ostvari-
vanje Zeljenih rezultata. SluZe se digitalnim sadrZajima, obrazovnim drustvenim mreZama, racu-
nalnim oblacima i mreznim izvorima znanja na siguran 1 odgovoran nacin radi unapredivanja
svoga osobnog, obrazovnog i profesionalnog razvoja. Upoznaju se s osnovnim nacelima ocuva-
nja fizickog zdravlja pri koriStenju tehnologije.

Poucavanjem o odgovornoj i sigurnoj uporabi tehnologije odgajaju se odgovorni sudionici virtualnoga
svijeta koji se primjereno ponasaju, promisljeno reagiraju te razlikuju prihvatljivo od neprihvatljivoga po-
nasanja. Svjesno i aktivno sudjeluju u spre¢avanju elektroni¢koga nasilja i govora mrznje. Znaju kome se
i kako obratiti ako su zabrinuti zbog neprimjerenih sadrzaja ili ponasanja u digitalnome okruzju. Razumiju
vaznost digitalnoga identiteta i utjecaj digitalnih tragova, stite svoje osobne podatke te postuju tude vias-
nistvo i privatnost.

Ucenici razvijaju vjestine i stavove potrebne za razlikovanje stvarnoga i virtualnoga svijeta, stjeGu umije-
¢e pravilnoga upravljanja vr.emenom te samostalnoga i svjesnoga ograni¢avanja uporabe tehnologije.
Time pridonose spreavanju ovisnosti o tehnologiji i osvjeStavaju njezin utjecaj na tjelesno i dusevno
zdravlje. PotiCe ih se na odgovorno ponasanje pri odlaganju elektroni¢koga i elektricnoga otpada te na
ocCuvanije prirode i okoliSa.

DOMENA B: KOMUNIKACIJA | SURADNJA U DIGITALNOME OKRUZJU

Domena Komunikacije i suradnje obuhvaéa uporabu digitalnih programa za podrsku suradni¢kim oblici-
ma ucenja. Pravilna i primjerena uporaba i snalazenje na drudtvenim mrezama i u digitalnim obrazovnim
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zajednicama, etiCko ponasanje, postivanje ljudskih prava i odgovorna suradnja primarna su obiljezja
uspjeSne komunikacije i kvalitetne suradnje u digitalnome okruzju.

Sluzeéi se programima i uredajima za suradnju i komunikaciju, u¢enici samostalno i sigurno komuniciraju
kako u sinkronim tako i u asinkronim aktivnostima. Vodedéi rauna o uporabi standardnoga jezika, artikuli-
rano se izrazavaju uz razumijevanje i uvazavanje komunikacijskih situacija. Razvijaju kompetencije koje
ukljuCuju razumijevanje procesa i cilieva komunikacije, kao i njezinih ogranic¢enja u digitalnome okruzju.

Suradni¢kim uéenjem stvara se ozracje u kojemu se poti¢e ravnopravno i aktivho sudjelovanje u odgoj-
no-obrazovnome procesu. UC€enici argumentirano raspravljaju, dogovaraju se i prihva¢aju promjene.
Postuju razli¢itosti i uvazavaju tude stavove u skladu s demokratskim vrijednostima. Suradnjom se obo-
gacuje ucCenje i poucavanje, potiCe se medusobno razumijevanje te se razvijaju socijalne vjestine i me-
dukulturne kompetencije.

DOMENA C: ISTRAZIVANJE | KRITICKO VREDNOVANJE U DIGITALNOME OKRUZJU

Domena lIstrazivanja i kritiCkoga vrednovanja obuhvaéa razvoj informacijske i medijske pismenosti u
digitalnome okruzju te poticanje istrazivatkoga duha kritiCkim misljenjem i rjeSavanjem problema. Uce-
njem i pou¢avanjem njezinih sadrzaja u€enici usvajaju znanja, vjestine i stavove kojima osnazuju svoj
integritet. Istrazivacki duh razvija se prvotno vodenjem ucenika u procesu potrage za informacijama,
uporabom tehnologije za otkrivanje razli¢itih pristupa i moguénosti rieSavanja problema da bi s vreme-
nom prerastao u samopoticanje kada se razvije vjestina upravljanja informacijama.

Ucenici znaju koje informacije, kako i gdje trebaju pronaci te koliko opSirne trebaju biti. Informacije mogu
uspjedno pronaci te kritiCki procijeniti njihove izvore, kao i sam proces potrage, a zatim ih koristiti kako bi
rijeSili problem. Odabrane i odgovarajuc¢e informacije obraduju i ukljuuju u svoje znanje i sustav vrijed-
nosti. Prethodno stecene i nove informacije, pojedina¢no ili skupno, primjenjuju za stvaranje novih kon-
cepata ili razumijevanja kako bi u€inkovito ostvarili odredene zadace ili aktivnosti.

DOMENA D: STVARALASTVO | INOVATIVNOST U DIGITALNOME OKRUZJU

Razvijanje stvaralatkoga duha i poticanje inovativhoga djelovanja dugoroéni su procesi. U domeni Stva-
ralastva i inovativnosti u digitalnome okruzju uenike se poti¢e da slobodno i otvoreno iskaZzu svoju um-
jeSnost, mastovitost i domisljatost u radu s informacijskom i komunikacijskom tehnologijom. Omoguéuje
im se eksperimentiranje s razli¢itim raunalnim programima i njihovo kombiniranje u ostvarivanju novih
uradaka.

Uc€enike se ohrabruje da se, unato€¢ mogucem izostanku jasno vidljivih rezultata i uspjeha, usude riskirati
pri osmisljavanju i izvedbi svojih ideja. Oni u¢e metode za razvijanje vlastite i grupne kreativnosti koje im
omogucéuju lak8e oblikovanje i izradu zamiSljenih sadrZaja u digitalnome okruZju. Posebice razvijaju vjes-
tine divergentnoga i lateralnoga misljenja te traZenja novih i drukg&ijih nagina rjeSavanja zadataka.

Ucenici objasnjavaju, preoblikuju, analiziraju i vrednuju svoje ideje i stvaraju sadrZaje kako bi u potpu-
nosti iskoristili svoj potencijal. Razvijaju i razmjenjuju ideje te ih nastoje uporabiti u postoje¢im ili novim
situacijama. U digitalnome okruZju predstavljaju, dijele i objavljuju svoje radove. To pridonosi boljem
shalaZenju u daljnjem obrazovanju i radu te u izazovima i mogucénostima koje donosi razvoj novih tehno-
logija.



D. ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA PO ODGOJNO-OBRAZOVNIM CIKLUSIMA | DOMENAMA

DOMENE

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

1. ciKLUS

2. CIKLUS

3. CIKLUS

4. CIKLUS

5. CIKLUS

A. FUNKCIONALNA
| ODGOVORNA UPORABA
IKT-A

Al 1l

Ucenik uz pomo¢ ucitelja
odabire odgovarajuc¢u
digitalnu tehnologiju za
obavljanje jednostavnih
zadataka.

A2 1.

Ucenik prema savjetu oda-
bire odgovarajucu digitalnu
tehnologiju za izvrSavanje
zadatka.

A3. 1L

Ucenik samostalno odabire
odgovarajucu digitalnu
tehnologiju.

A4 1l

UCenik kritiCki odabire od-
govarajucu digitalnu tehno-
logiju.

A5. 1.

Ucenik analiticki odlucuje
o odabiru odgovarajuce
digitalne tehnologije.

Al .2
Ucenik se uz pomo¢ uci-
telja koristi odabranim

A2 2.
Ucenik se samostalno ko-
risti njemu poznatim ureda-

A3.2.
Ucenik se samostalno
koristi raznim uredajima i

A4 2.
Uc&enik se koristi drustve-
nim mrezama i mreznim

A 5. 2.
Ud&enik se samostalno
sluzi drustvenim mreza-

uredajima i programima. jima i programima. programima. programima uz upravljanje | ma i racunalnim oblacima
razliCitim postavkama funk- | za potrebe ucenja i osob-
cionalnosti. noga razvoja.

Al 3. A2 3. A 3.3 A4 3. A5. 3.

Ucenik primjenjuje pravila
za odgovorno i sigurno
sluzenje programima i
uredajima.

Ucenik se odgovorno i si-
gurno koristi programima i
uredajima.

Ucenik aktivno sudjeluje u
oblikovanju vlastitoga si-
gurnog digitalnog okruzja.

Ucenik stvara pozitivhe
digitalne tragove vodeci se
nacelom sigurnosti.

Ucenik preuzima odgo-
vornost za vlastitu sigur-
nost u digitalnome okruz-
ju i izgradnju digitalnoga
identiteta.

Al 4

Ucenik prepoznaje utjecaj
tehnologije na zdravlje i
okolis.

A2 4.
Ucenik opisuje utjecaj teh-

nologije na zdravlje i okolis.

A 3.4
UCenik analizira utjecaj
tehnologije na zdravlje i
okolis.

A4. 4

Uc€enik argumentirano proc-
jenjuje utjecaj tehnologije
na zdravlje i okolis.

A5. 4.

Ucenik kriticki prosuduje
utjecaj tehnologije na
zdravlje i okolis.




B. KOMUNIKACIJA | SU-
RADNJA U DIGITALNOME
OKRUZJU

B 1 1.

Uc€enik uz uditeljevu po-
moc¢ komunicira s pozna-
tim osobama u sigurnome
digitalnom okruzju.

B 2. 1.

Uc&enik uz povremenu ucite-
lievu pomo¢ komunicira s
poznatim osobama u sigur-
nome digitalnom okruzju.

B 3. 1.

Uc€enik samostalno komu-
nicira s poznatim osobama
u sigurnome digitalnom
okruzju.

B 4. 1.

Uc€enik samostalno komu-
nicira s poznatim i nepoz-
natim osobama u sigurno-
me digitalnom okruzju.

B 5. 1.

Uc€enik samostalno ko-
municira u digitalnome
okruzju.

B1 2.

Ucenik uz uciteljevu po-
mo¢ suraduje s poznatim
osobama u sigurnome

B2 2.

Uc&enik uz povremenu ucite-
ljevu pomo¢ suraduje s
poznatim osobama u sigur-

B 3.2

Uc€enik samostalno sura-
duje s poznatim osobama
u sigurnome digitalnom

B 4. 2.

Uc&enik samostalno suradu-
je s poznatim i nepoznatim
osobama u sigurnome

B5. 2.

Uc€enik samostalno-sura-
duje s poznatim i nepoz-
natim osobama u digital-

digitalnom okruZju. nome digitalnom okruZju. okruZzju. digitalnom nome
okruZju. okruzju.
B 1. 3. B 2.3. B 3. 3. B 4.3. B 5. 3.

Ucenik primjenjuje os-
novna komunikacijska
pravila u digitalnome
okruzju.

Uc€enik primjenjuje komuni-
kacijska pravila u digitalno-
me okruzju.

Ucenik poStuje medukul-
turne razlicitosti.

Ucenik kritiCki procjenjuje
svoje ponasanje i ponasa-
nje drugih u digitalnome
okruZzju.

Ucenik promice toleranci-
ju, razlicitosti,
medukulturno razumije-
vanje i demokratsko su-
djelovanje u digitalnome

C. ISTRAZIVANJE | KRITI-
¢KO VREDNOVANJE U
DIGITALNOME OKRUZJU

okruzju.
C1.1. c2.1. C3.1. C4.1. Ch5. 1.
Ucenik uz pomo¢ ucitelja | U&enik uz povremenu po- Ucenik Ucenik Uc&enik samostalno pro-

provodi jednostavno is-
trazivanje radi rieSenja

problema u digitalnome
okruzju.

mo¢ ucitelja ili samostalno
provodi jednostavno istrazi-
vanje radi rijeSenja proble-
ma u digitalnome okruZju.

samostalno provodi jedno-
stavno istrazivanje, a uz
pomo¢ ucitelja slozeno radi
rieSenja problema u digi-
talnome okruzju.

samostalno provodi sloze-
no istrazivanje

radi rjeSenja problema u
digitalnome okruzju.

vodi sloZeno istrazivanje
s pomocu IKT-a.

C1l.2

Ucenik uz pomo¢ ucitelja
djelotvorno provodi jed-
nostavno pretraZivanje
informacija u digitalnome
okruZzju.

c2.2

UcCenik uz pomo¢ ugitelja ili
samostalno djelotvorno
provodi jednostavno pretra-
Zivanje informacija u digi-
talnome okruzju.

C3.2.

Ucenik samostalno i djelo-
tvorno provodi jednostavno
pretrazivanje, a uz pomo¢
ucitelja sloZeno pretraziva-
nje informacija u digital-
nome okruzju.

C4.2.

Uc€enik samostalno provodi
sloZeno pretraZivanje in-
formacija u digitalnome
okruZzju.

C5. 2.

Ucenik samostalno i sa-
moinicijativno provodi
slozeno pretrazivanje
informacija u digitalnome
okruzju.




C1. 3.

Uc€enik uz pomoc ucitelja
odabire potrebne infor-
macije izmedu pronade-
nih informacija.

C2.3.

Uc€enik uz pomo¢ ucitelja ili
samostalno usporeduje i
odabire potrebne informaci-
je izmedu pronadenih in-
formacija.

C 3.3

Uc€enik samostalno ili uz
manju pomo¢ ucitelja proc-
jenjuje i odabire potrebne
informacije izmedu prona-
denih informacija.

C4.3.

Uc€enik samostalno kritiCki
procjenjuje proces, izvore i
rezultate pretrazivanja te
odabire potrebne informaci-
je.

Ch5. 3.

Uc€enik samoinicijativno i
samostalno

kritiCki procjenjuje proces
i rezultate pretraZivanja te
odabire potrebne infor-
macije izmedu pronade-
nih informacija.

C1. 4.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja
odgovorno upravlja priku-
pljenim informacijama.

C2.4.

Uc€enik uz pomo¢ ucitelja
odgovorno upravlja prikup-
ljienim informacijama.

C 3. 4.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja ili
samostalno odgovorno
upravlja prikupljenim in-
formacijama.

C4. 4.

Ucenik samostalno odgo-
vorno upravlja prikupljenim
informacijama.

Ch5. 4.

Ucenik samostalno odgo-
vorno upravlja prikuplje-
nim informacijama.

D. STVARALASTVO |
INOVATIVNOST U DIGI-
TALNOME OKRUZJU

D1. 1.

Ucenik se kreativno izra-
Zava i istrazuje jednos-
tavne metode za potica-
nje kreativnosti u zadanim
ili novim uvjetima.

D2. 1.

Ucenik se izraZava kreativ-
no i planira svoje djelovanje
jednostavnim metodama za
poticanje kreativnosti u IKT
okruZju.

D 3. 1.

Ucenik se izrazava kreati-
vno sluzeci se primjere-
nom tehnologijom za stva-
ranje ideja i razvijanje
planova te primjenuje raz-
licite nacine poticanja krea-
tivnosti.

D 4. 1.

UCenik samostalnoili u
suradnji s drugima stvara
nove sadrzaje i ideje ili
preoblikuje postojeca digi-
talna rjeSenja primjenjujuci
razliCite nacine za poticanje
kreativnosti.

D5. 1.

Ucenik svrsishodno prim-
jenjuje vrlo razli¢ite me-
tode za razvoj kreativnos-
ti kombinirajuéi stvarno i
virtualno okruZje.

D12

Ucenik

uz uciteljevu pomo¢ pre-
poznaje i rjeSava jednos-
tavne probleme s pomocu
IKT-a.

D2. 2.

Ucenik rijeSava jednostavne
probleme s pomocu digital-
ne tehnologije.

D3.2.

Ucenik rjeSava slozenije
probleme sluzedi se digi-
talnom tehnologijom.

D 4. 2.

Uc€enik argumentira svoje
videnje rjeSavanja slozeno-
ga problema s pomocu IKT-
a.

D5. 2.

Uc€enik samostalno pred-
laZe moguca i primjenjiva
rieSenja slozenih proble-
ma s pomocu IKT-a.

D1. 3.

Ucenik uz uciteljevu po-
mo¢ oblikuje postojece
sadrzaje i ideje sluzeci se
IKT-om.

D 2. 3.

Uc€enik sam ili u suradnji s
drugima preoblikuje posto-
jeca digitalna rieSenja ili
stvara nove sadrzaje i ideje.

D 3. 3.

Ué&enik stvara nove sadr-
Zaje i ideje slozenije struk-
ture.

D4.3.

Ucenik

konceptualizira, stvara i
dijeli ideje i sadrzaje o slo-
Zzenoj temi s pomocu IKT-a.

D5. 3.

Uc€enik samostalno ili u
suradnji s kolegama
konceptualizira, stvara i
dijeli nove ideje i sadrzaje
s pomodu IKT-a.




D1. 4.

Uc€enik prepoznaje ozna-
ke vlasnistva djela i licen-
ce za dijeljenje sadrzaja
koje treba poStovati.

D2 4.

Ucenik izdvaja i razvrstava
oznake vlasnistva djela i
licence za dijeljenje sadrza-
ja koje treba postovati.

D 3. 4.

Uc€enik imenuje zakone i
propise kojima se §titi vla-
snistvo i propisuje dijelje-
nje vlastitih sadrzaja u
digitalnome okruzju.

D 4. 4.

Uc&enik tumaci zakonske
okvire za zastitu intelektu-
alnoga vlasnistva i odabire
nacine dijeljenja vlastitih
sadrzZaja i proizvoda.

D 5. 4.

Uc€enik samostalno Stiti
svoje intelektualno vias-
nistvo i odabire nacine
dijeljenja sadrzaja.




1. CIKLUS (predskola, 1. i 2. razred osnovne Skole)

A.DOMENA - Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a - 1. CIKLUS

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

Al 1l

Ucenik uz pomo¢ ucitelja odabire
odgovarajucu digitalnu tehnologiju za
obavljanje jednostavnih zadataka.

- prepoznaje uredaj, opisuje njegovu
svrhu i uz pomo¢ ucitelja odabire najprik-
ladniji program za rjeSavanje jednostav-
nih Skolskih zadataka

- na pravilan nacin uklju€uje i iskljuCuje
digitalni uredaj te pokrece i zatvara pre-
poruceni digitalni obrazovni sadrzaj

- razvija pozitivan stav i samopouzdanje pri
koridtenju tehnologije

Al.2
Ucenik se uz pomo¢ ucitelja koristi
odabranim uredajima i programima.

- poznaje osnovnu primjenu programa,
sprema i pronalazi prethodno pohranjeni
sadrzaj (tekst, slika, mrezna stranica)

te prepoznaje kada treba zatraziti savjet i
pomo¢ ako uredaj ili program ne rade
prema njegovu ocekivanju

- koordinirano se koristi miSem (ili dodi-
rom ekrana) u grafiCkome korisni¢kom
sucelju operativhoga sustava, a u pozna-
tim programima prilagoduje osnovne
postavke

- pokuSava samostalno pronaci rijesenje
problema pri radu s digitalnim uredajima i
programima, ali bez zadrske trazi pomo¢
kada smatra da mu je potrebna (npr. pojava
neuobicajenoga skocnog prozora)

Al.3

Ucenik primjenjuje pravila za odgo-
vorno i sigurno sluzenje programima i
uredajima.

- poznaje razredna pravila o prihvatljivo-
me ponasanju u poznatome i sigurnome
digitalnom okruzju, strategije ispravnoga
odabira i odrzavanja lozinki te prepozna-
je upozorenja antivirusnoga programa

- primjenjuje odgovaraju¢e dogovorene
obrasce pona$anja te uspjeSno slijedi
upute ucitelja u poznatome i sigurnome
digitalnom okruzju

- primjenjuje jednostavne strategije za
zastitu osobnih podataka u kontroliranim
uvjetima i sigurnome okruzju

- svjestan je publike kojoj se obraca (u
sigurnome digitalnom okruzju) postujuci
misljenje i osjec¢aje drugih te reagiraju¢i na
nezeljene kontakte i sadrzaje

- razvija svijest o trajnosti podataka na
internetu i potrebi zastite i poStovanja svojih
i tudih osobnih podataka

Al 4
Ucenik prepoznaje utjecaj tehnologije
na zdravlje i okolis.

- poznaje vremensko ograni¢enje rada s
digitalnom tehnologijom i tehnike razgi-
bavanja

- prepoznaje osnovne mogucnosti uste-
de energije pri radu s raCunalima i ispra-
van nacCin odlaganja elektroni¢koga ot-
pada

- primjenjuje tehnike razgibavanija tije-
kom i nakon rada s racunalima

- zauzima pravilan poloZaj tijela pri upo-
rabi racunalne opreme, a uz pomoc¢ uci-
telja brine se o razvrstavanju elektroni-
¢koga i elektricnoga otpada

- razvija naviku isklju€ivanja uredaja kada
se ne Koristi njime, brine se o odrzavanju
svojih uredaja te je svjestan Stetnosti dugot-
rajnoga i nepravilnoga koristenja tehnologi-
je




KLJUCNI SADRZAJI

e osnovno koristenje uredaja i programa
e snalazenje u korisnickome sucelju OS-a
o uporaba gotovih obrazovnih sadrzaja (crtanje, raCunanje, pisanje, Citanje) za podrsku ucenju
o uporaba jednostavnih raunalnih programa i aplikacija namijenjenih obrazovanju
strategije za zastitu racunala i osobnih podataka
o Cuvati lozinke, ne objavljivati osobne podatke u mreznome okruzju
o obrazovni sadrzaji Pet za net kurikuluma - radni listovi, igre, multimedijski sadrzaji, udzbenici, priru€nici, virtualna ucionica
o zastita raCunala (pojam virusa, zlonamjernih programa i antivirusnoga programa)
sigurno i odgovorno koristenje tehnologijom
o poticanje pozitivnih obrazaca ponasanja u stvarnome i virtualnome svijetu
o odgovorno ophodenje s tehnologijom (kad ne koristi$ uredaj, ugasi ga, oprezno i brizno koristi uredaje...)
briga o zdravlju i okoliSu
o tehnike razgibavanja, pravilan polozaj tijela, udaljenost od zaslona
o razlikovanje aktivnosti i mogucnosti virtualnoga i stvarnoga svijeta
o razvrstavanje i odlaganje digitalnoga otpada

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Integrirano - predskola (iskustveno u€enje opazanjem).

Svi nastavni predmeti putem obrazovnih raunalnih sadrzaja i igara, putem izvannastavnih aktivnosti, uz naglasak na predmete Priroda i drustvo i Tjelesna i zdravstvena

kultura putem projektne, izvanucioni¢ke i izvannastavne aktivnosti.

Zadatke izvan nastave, grupno i pojedinacno, preporucuje se odraditi na raCunalima u informati¢koj ucionici, u knjiznici i u ostalim digitalno opremljenim prostorima u skoli.




B. DOMENA - Komunikacija i suradnja u digitalnome okruzju - 1. CIKLUS

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

B1. 1.

Ucenik uz uciteljevu pomo¢ komunicira s
poznatim osobama u sigurnome digital-
nom okruzju.

- prepoznaje razliku izmedu sinkronoga i
asinkronoga okruZzja

- prepoznaje nacine primanja i slanja
poruka u sinkronome i asinkronome ok-
ruzju

- uocCava situacije u kojima je neophodno
da se komunikacija odvija s pomocu
digitalnih programa i uredaja, ostvaruje
kontakt s poznatim osobama koje se
fizicki ne nalaze u istome okruzju i s nji-
ma razmjenjuje kratke poruke

- primjenjuje osnovne vjestine razmjenji-
vanja poruka i prezentiranja sadrzaja

- razvija svijest o potrebi komuniciranja s
poznatim osobama koje se fizicki ne
nalaze u njegovu okruzju

- ima pozitivan stav prema govorenju
pred publikom

B 1.2

UcCenik uz uciteljevu pomo¢ suraduje s
poznatim osobama u sigurnome digital-
nom okruzju.

- prepoznaje situacije u kojima je surad-
nja moguca putem digitalnih programa

- sudjeluje u kratkim suradnic¢kim aktiv-
nostima s poznatim osobama na susta-
vima za upravljanje u¢enjem i na obrazo-
vnim drustvenim mreZzama

- snalazi se na sustavima za upravljanje
ucenjem i na obrazovnim drustvenim
mrezama

- uocava razli€itosti ideja drugih ¢lanova
skupine i poStuje ih

- uocava osnovne prednosti suradnje kad
¢lanovi tima ne mogu biti fizi€ki prisutni

B 1. 3.
Ucenik primjenjuje osnovna komunikacij-
ska pravila u digitalnome okruzju.

- poznaje osnovna pravila uljudnoga
ophodenja u digitalnome okruzju

- primjenjuje osnovna pravila ponasanja
iz stvarnoga svijeta u virtualnome okruzju
- koristi se osnovnim slikovnim prikazima
za neverbalno izrazavanje osjeéaja

- poStuje sugovornika i/ili suradnika koji
nije fiziCki prisutan

- postuje osnovna pravila uljudnoga op-
hodenja u digitalnome okruzju

KLJUCNI SADRZAJI

e programi i uredaji za komunikaciju i suradnju u digitalnome okruZju
o obrazovne drustvene mreze, digitalna obrazovna okruzja za suradnju i sustavi za upravljanje u¢enjem kao podrska u¢enju

o Skolske mrezne stranice

o programi za koje nije potrebna prijava

o videokonferencija

e komunikacija u digitalnome okruzju
o razmjena jednostavnih tekstualnih poruka te kracih videoporuka i audioporuka u sinkronome i asinkronome okruzju




virtualni susreti u¢enika u sigurnome okruzju
neverbalno izrazavanje uz pomoc¢ slikovnoga prikaza (emotikoni)
sluSanje i tumacenje jednostavnih primljenih poruka u digitalnome okruzju
o uporaba osnova standardnoga jezika u digitalnome okruzju
e suradnja u digitalnome okruzju
o videokonferencije kao oblik u¢enja i poucavanja (npr. izmedu Skola povodom obiljezavanja dogadaja ili u sklopu projekta)
o jednostavne suradni¢ke obrazovne igre
o suradni¢ko ucenje u oblacima, izrada jednostavnoga zajedni¢kog uratka, npr. crteza, slikovnice
o sudjelovanje u jednostavnim projektima (projektna nastava)
e primjereno ponasanje u digitalnome okruzju
o upoznavanje osnovnih pravila primjerenoga ponasanja na internetu
stvaranje razrednih pravila
usporedba uljudnoga ponasanja u stvarnome i digitalnome okruzju (npr. gledanje kracih videomaterijala o ponas$anju na internetu)
primjereno ponasanje uz postovanje osnovnih pravila uljudnoga ophodenja za vrijeme suradnickih i komunikacijskih aktivnosti u digitalnome okruzju
uoCavanje i uvazavanije razliCitosti i poStovanje ljudskih prava

O O O

O O O O

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Svi nastavni predmeti i medupredmetne teme, sat razrednika, izvannastavne aktivnosti, projektno u¢enje (npr. eTwinning), problemsko ucenje, mentorsko poucavanje, timski
rad na rjeSavanju problema. Planiranje suradni¢koga u¢enja korelira s temom UCiti kako uciti. Zadatke izvan nastave, grupno i pojedinacno, moguce je odraditi na raCunalima
u knjiznici i u ostalim digitalno opremljenim prostorima u skoli.




C. DOMENA - Istrazivanje i kritiCko vrednovanje u digitalnome okruzju - 1. CIKLUS

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

Cc1.1.

Uc€enik uz pomo¢ ucitelja provodi jednos-
tavno istrazivanje radi rjeSenja problema
u digitalnome okruZju.

- planira jednostavno istrazivanje

- provodi jednostavno istrazivanje

- prihva¢a moguénost pogreske pri istra-
Zivanju

- ustrajno pokusava pronaci rieSenje i
ako su prvi pokusaiji bili manje uspjesni

Ccl.2.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja djelotvorno
provodi jednostavno pretrazivanje infor-
macija u digitalnome okruzju.

- opisuje $to je potrebno uciniti da bi se
doslo do informacije

- obavlja osnovnu potragu za informaci-
jama na unaprijed zadanu temu i uz de-
taljne upute

- prihva¢a moguénost da u digitalnome
okruzju moze pronadi i informacije

C1.3.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja odabire potreb-
ne informacije izmedu pronadenih infor-
macija.

- opisuje zasto je odabrao odredenu
informaciju u odnosu na ostale koje je
pronasao

- odabire informaciju izmedu viSe prona-
denih s obzirom na upute za pretraziva-
nje

- razvija samopouzdanje zbog uspjeSno-
ga provodenja pretrage i odabira infor-
macija

C1l.4.
UcCenik uz pomoc¢ ugitelja odgovorno
upravlja prikupljenim informacijama.

- opisuje nacin uporabe pronadene in-
formacije i njezina izvora

- opisuje uvjete uporabe pojedinoga pro-
nadenog digitalnog sadrzaja

- biljezi pronadenu informaciju
- pregledava uvjete uporabe pojedinoga
digitalnog sadrzaja

- ne zazire od uporabe informacija u
digitalnome okruzju

- proSiruje svoje poimanje tudega vlasnis-
tva i ophodenja prema njemu

KLJUCNI SADRZAJI

e jednostavni auditivni, vizualni, auditivno-vizualni programi i uredaji koje u¢enici mogu koristiti
o istrazivacki proces: akcijsko istrazivanje, odredivanje problema, provodenje istrazivanja
e izvoriinformacija: obrazovne igre, e-slikovnice, e-knjige za djecu, e-Casopisi, e-enciklopedije za djecu, obrazovni portali

e pretrazivanje informacija

o §to znamo, $to ne znamo, gdje i kako u digitalnome okruzju pronaci ono $to ne znamo
o digitalne informacije: slika, tekst, zvuk, videozapis
o kriticko vrednovanje: tko je rekao, sto je reCeno, gdje je bilo reCeno, kada je reCeno
e upravljanje informacijama: odgovorno biljezenje informacija i spremanje za uporabu




PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Koristenje raCunalnih simulacija za istrazivanje u predmetima Priroda i drustvo i Matematika za prvo o€ekivanje. Medupredmetna tema UCiti kako uciti i ostale medupredmet-
ne teme, svi nastavni predmeti, izvannastavne aktivnosti, projektno i problemsko ucenje, mentorsko poucavanje, u suradnji sa Skolskim knjizni¢arom na primjeru jednostavnih
mreznih stranica i druStvenih mreza.

D. DOMENA Stvaralastvo i inovativnost u digitalnome okruzju - 1. cikLUS

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

D1.1.

Ucenik se kreativno izrazava i istrazuje
jednostavne metode za poticanje kreativ-
nosti u zadanim ili novim uvjetima.

- poznaje jednostavne metode za potica-
nje kreativnosti u zadanim ili novim uvje-
tima u digitalnome okruzju

- uz uciteljevo vodenje izrazava se krea-
tivno u igri ili organiziranome ucenju,
istrazuje jednostavne metode za potica-
nje kreativnosti u digitalnome okruzju

- opisuje svoja iskustva s kreativnim
izrazavanjem u igri ili organiziranome
ucenju poznatim metodama za poticanje
kreativnosti u digitalnome okruzju

D1.2.
Ucenik uz uciteljevu pomo¢ prepoznaje i
rieSava jednostavne probleme s pomocu
IKT-a.

- prepoznaje problem i predlaze rijeSenja
jednostavnoga problema

- uz uciteljevu pomoc rjeSava jednostav-
ne probleme uporabom digitalne tehno-
logije

- izrazava znatizelju i propituje nacine
dolaska do rjeSenja jednostavnoga prob-
lema

- poti€e sebe i druge na ustrajnost u pro-
nalazenju rieSenja

D1.3.
Ucenik uz uciteljevu pomo¢ oblikuje pos-
tojece uratke i ideje sluzeci se IKT-om.

- oblikuje uz uciteljevu pomo¢ postojece
uratke i ideje jednostavnim programima
za oblikovanje kako bi jasno predstavio
spoznato

- mastovito opisuje nove sadrzaje i ideje
koje namjerava oblikovati ili ih oblikuje s
pomocu IKT-a

D1.4.

Ucenik prepoznaje oznake vlasnistva
djela i licence za dijeljenje sadrzaja koje
treba posStovati.

- opisuje zastitu intelektualnim vlasnis-
tvom razli¢itih sadrzaja u digitalnom ok-
ruzju (poznaje termin autor, autorsko
djelo i autorsko pravo)

- prepoznaje oznake vlasnistva koje upu-
€uju da se radi o tudem intelektualnom
vlasnistvu i licence za dijeljenje digital-
nih sadrzaja na dostupnim primjerima

- razumije potrebu za zaStitom vlasniStva
svojega djela i ograniCavanje uvjeta upo-
rabe




KLJUCNI SADRZAJI

e uporaba kreativnih tehnika
o jednostavne tehnike za razvijanje kreativnosti u digitalnome okruzju (npr. slobodno kazivanje/oluja misli, humor, slu¢ajni pojmovi, postavljanje pitanja, puto-
vanje u masti — npr. u nekome programu za oblikovanje teksta)
e preoblikovanje sadrzaja
o nacin pohranjivanja sadrzaja (tekst, slika, zvuk) za buduéi rad
o preoblikovanje sadrzaja u sadrzaj istoga ili drugoga tipa: kombiniranje vizualnih, auditivnih i tekstualnih sadrzaja pri oblikovanju novih sadrzaja (npr. izrada
digitalnoga kalendara, Cestitaka, pozivnica i sl.) upotrebom postojecih obrazovnih alata i programa
e kreativno rjeSavanje problema
e kreativno izrazavanje
o stvaranje zajednicke bajke/priCe, izrada slike na zadanu temu, izrada multimedijske Cestitke i pozivnice
o preoblikovanje teksta u multimedijski sadrzaj - pri€a u crtani/animirani film, pri¢a u auditivni oblik i dr.
e zastita vlasniStva
oznake vlasnistva, licence ili dopustenja

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Svi nastavni predmeti i medupredmetne teme, Glazbena kultura, Hrvatski jezik, strani jezici. Integrirano, projektno, iskustveno u€enje. Prvo oCekivanje moze korelirati s me-
dupredmetnom temom Ugiti kako ugiti. Cetvrto oéekivanje preporuéuje se odraditi u suradnji $kolske knjiznice i nastave predmeta Hrvatski jezik. Zadatke izvan nastave, gru-
pno i pojedinacno, moguce je odraditi na racunalima u Skolskoj knjiznici i u ostalim digitalno opremljenim prostorima u $koli.




2. CIKLUS (3., 4.i 5. razred osnovne skole)

A. DOMENA - Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a - 2. CIKLUS

Podrazumijeva se da su odgojno-obrazovna ocekivanja i kljuéni sadrzaji iz prethodnih ciklusa sastavni dijelovi viSih ciklusa te se ponavljaju prema potrebi.

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

A2.1

Ucenik prema savjetu odabire odgovara-
jucu digitalnu tehnologiju za izvrSavanje
zadatka.

- odabire potreban digitalni uredaj ili pro-
gram, poznaje njegove prednosti u raz-
nim situacijama, obrazlaze svoj odabir i
preporucuje ili ne preporucuje drugima
njegovo koristenje

- navodi §to moze, a $to ne moze uciniti s
tehnologijom te odlucuje kada ce koristiti
tehnologiju za obavljanje zadataka

- koristi se poznatim digitalnim uredajem,
personalizira sucelje

- istrazuje zabavne namjenske programe i
upravlja njihovim osnovnim postavkama,
koristi se njima za obavljanje Skolskih
zadataka

- razvija svijest o tome da odgovarajuci i
primjeren odabir tehnologije olakSava i
ubrzava rjeSavanje problema, dok neod-
govaraju¢i moze otezati njegovo rjeSava-
nje

A2.2.
Ucenik se samostalno koristi njemu poz-
natim uredajima i programima.

- procjenjuje uCinkovitost odabranoga
programa ili uredaja, razlikuje njegove
svrhe i prepoznaje koji od postojecih
programa ili uredaja odgovara njegovim
potrebama

- sluzi se osnovnim funkcionalnim pos-
tavkama poznatih programa, sprema i
pronalazi spremljene sadrzaje pri Cemu
razvija vjestinu ucinkovite organizacije
podataka

- zastupa svoj nacin organizacije sadrzaja
prema svojim potrebama

- promislja o omjeru vremena koje je
potrebno za koriStenje i moguénosti raz-
nih programa

A2.3.
Ucenik se odgovorno i sigurno koristi
programima i uredajima.

- posjeduje osnovna znanja o tome kako
zastititi uredaje i datoteke te svoje i tude
osobne podatke, razlu€uje koje sadrzaje
ne smije dijeliti, prepoznaje neprihvatljive
radnje u digitalnome okruzju

- zna kome se moze obratiti za pomoc¢
zbog nezeljenih sadrzaja ili kontakata

- reagira na neprihvatljivo i uvredljivo
ponasanje u digitalnome okruzju na od-
govoran nacin i prijavljuje ga, u problem-
skoj situaciji trazi pomo¢ odraslih

- primjenjuje pozitivhe obrasce ponasanja
i ciljano objavljuje svoje radove na Skol-
skim/razrednim stranicama

- odgovorno upotrebljava lozinke

- odlu€uje ne sudjelovati u aktivnostima
koje poti€u govor mrznje i diskriminaciju,
a uz pomo¢ i savjete odlucuje o oblikova-
nju svoga digitalnog identiteta

- pomaze vr$njacima u zastiti od nezelje-
nih sadrzaja
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ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

A2.4
Ucenik opisuje utjecaj tehnologije na
zdravlje i okolis.

- opisuje utjecaj tehnologije na svakodne-
vni zZivot i potrebu

vremenskoga ograni€enja rada s digital-
nom tehnologijom

- opisuje osnovne mogucnosti ustede
energije i objasnjava ispravan nacin odla-
ganja elektroni¢koga otpada

- primjenjuje tehnike razgibavanja tijekom
i nakon rada s racunalima, zauzima pravi-
la polozaj tijela za vrijeme koriStenja ra-
¢unalne opreme

- sudjeluje u razvrstavanju elektroni¢koga
i elektricnoga otpada u skoli i kod kuce

- brine se o produljenju Zivotnoga vijeka
svojih uredaja, savjetuje ¢lanove obitelji i
vrénjake o pravilnome koriStenju tehnolo-
gije

KLJUCNI SADRZAJI

osnovno koristenje uredaja i programa

o primjena zabavno-obrazovnih programa u ucenju (igrifikacija nastavnoga procesa)

o koristenje uredaja za snimanje slike, zvuka i videa
o pohranjivanje sadrzaja za buduce koristenje
o oznaCavanje sadrzaja na mrezi i njihovo pohranjivanje u racunalu
zastita raCunala i osobnih podataka
o osnovno koristenje programa za zastitu racunala (antivirusni programi)
o obrazovni sadrzaji Pet za net kurikuluma - radni listovi, igre, multimedijski sadrzaji, udzbenici, priru€nici, virtualna u€ionica
sigurno i odgovorno koristenje tehnologijom
o ucenik pronalazi na internetu digitalne tragove o sebi i clanovima svoje obitelji
o nacini ponasanja u virtualnome i stvarnome svijetu
o objava radova u sigurnome i poznatome digitalnom okruzenju
briga o zdravlju i okoliSu
o vjezbe razgibavanja i praéenje vremena koriStenja uredaja, pravilan polozaj tijela pri koristenju raunalne opreme, ergonomija
o analiziranje konkretnih primjera s govorom mrznje i elektroni¢kim nasiljem te pronalazenje rieSenja problema (animirane pri€e i videozapisi Pet za net, primjeri
s drustvenih mreza)
o nacini razvrstavanja elektronickoga otpada

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Svi nastavni predmeti, a posebice strani jezici, Informatika i Tjelesna i zdravstvena kultura putem projektnih, izvanucionickih i izvannastavnih aktivnosti. Integrirano putem akti-
vnosti na ra€unalima u Skolskoj knjiznici i u drugim digitalno opremljenim prostorima u Skoli. Povezanost s medupredmetnim temama Zdravlje, Osobni i socijalni razvoj, Odrzivi
razvoj, Gradanski odgoj i obrazovanje.
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B. DOMENA - Komunikacija i suradnja u digitalnome okruzju - 2. cikLUS

Podrazumijeva se da su odgojno-obrazovna ocekivanja i klju€ni sadrzaji iz prethodnih ciklusa sastavni dijelovi viSih ciklusa te se ponavljaju prema potrebi.

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

B2 1.

Ucenik uz povremenu uciteljevu pomoc¢
komunicira s poznatim osobama u sigur-
nome digitalnom okruZju.

- prepoznaje nacine pohranjivanja i preg-
ledavanja razmijenjenih komunikacijskih
poruka u sinkronome i asinkronome ok-
ruzju

- prepoznaje rizike koji dovode do nera-
zumijevanja uslijed uporabe simbola,
grafickih prikaza, kratica te nestandard-
noga jezika uz izostanak govora tijela

- uocCava razlike izmedu verbalne i ne-
verbalne komunikacije u razmjeni poruka
- primjenjuje pravila standardnoga jezika
artikulirano se izrazavajuci pri prezentira-
nju sadrzaja i razmjenjivanju poruka u
digitalnome okruzju

- razvija svijest o prednostima i nedosta-
cima komuniciranja s poznatim osobama
koje se fiziCki ne nalaze u njegovu okruz-
ju

B2.2.

Ucenik uz povremenu uciteljevu pomo¢
suraduje s poznatim osobama u sigur-
nome digitalnom okruzju.

- opisuje prednosti odgovorne suradnje u
digitalnome okruzju

- timski i samostalno rieSava manje zada-
tke za potrebe svoje suradnitke skupine
u digitalnome okruzju

- dogovara se i ravnopravno sudjeluje u
donos$enju manijih zajedni¢kih odluka
vaznih za rad skupine

- razvija odgovoran stav prema doprinosu
pojedinca timskomu radu i u dono$enju
zajednickih odluka i uoCava razliita sta-
jalista drugih ¢lanova skupine

- pomaze manje spretnim ucenicima

B 2.3.
Ucenik primjenjuje komunikacijska pravi-
la u digitalnome okruZju.

- poznaje pravila uljudnoga ophodenja u
digitalnome okruzju

- primjenjuje pravila ponasanja iz stvar-
noga svijeta u virtualnome okruzju

- svojim pozitivnim stavom i primjerenim
ponaSanjem utjeCe na druge

KLJUCNI SADRZAJI

e programi i uredaji za komunikaciju i suradnju u digitalnome okruzju
o razne vrste jednostavnih tekstualnih, auditivnih i vizualnih programa te kombinirani tekstualni i auditivno-vizualni programi
o programi za koje je potrebna prijava osobnim podacima

o webinari

o obrazovni blogovi, razredne novine
o  obrazovni forumi u sigurnome okruZju

e komunikacija u digitalnome okruzju

o razmjena tekstualnih poruka, videoporuka i audioporuka u sinkronome i asinkronome okruzju
o uporaba standardnoga jezika u digitalnome okruzju u formalnim i neformalnim situacijama
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o sudjelovanje u projektima (projektno ucenje)
o sudjelovanje u webinarima
e suradnja u digitalnome okruzju
o suradnicke obrazovne igre, npr. geolokacijske igre
o suradnicko ucenje u oblacima, izrada zajedni¢koga uratka, npr. krace priCe, postera
e primjereno ponasanje u digitalnome okruzju
o upoznavanje i primjena pravila primjernoga ponasanja na internetu
o analiza primjera uljudnoga ponasanja u stvarnome i digitalnome okruzju (npr. odgovarajucih videomaterijala o ponasanju na internetu)
o razvijanje tolerancije i medukulturnoga razumijevanja
o usporedba uljudnoga ponasanja u stvarnome i digitalnome okruzju

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Svi nastavni predmeti i medupredmetne teme, sat razrednika, izvannastavne aktivnosti, projektno ucenje (npr. eTwinning), problemsko ucenje, timski rad na rjeSavanju prob-
lema i mentorsko poucavanje. Planiranje suradni¢koga ucenja korelira s temom UCiti kako uciti. Zadatke izvan nastave, grupno i pojedinacno, moguce je odraditi na racuna-
lima u knijiznici i u ostalim digitalno opremljenim prostorima u Skoli.
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C. DOMENA - Istrazivanje i kritiCko vrednovanje u digitalnome okruzju - 2. CIKLUS

Podrazumijeva se da su odgojno-obrazovna ocekivanja i klju€ni sadrzaji iz prethodnih ciklusa sastavni dijelovi viSih ciklusa te se ponavljaju prema potrebi.

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

c2.1.

Ucenik uz povremenu pomo¢ ucitelja ili
samostalno provodi jednostavno istrazi-
vanje radi rieSenja problema u digitalno-
me okruzju.

- planira nacin provodenja jednostavnoga
istrazivanja
- objasnjava rezultate svoga istrazivanja

- provodi istrazivanje koristeci se racu-
nalnim programima

- prihva¢a mogucnost pogreske pri istra-
Zivanju i ustrajno pokusava pronadi rje-
Senje i u slu€aju da su prvi pokusaiji bili
bezuspjesni

- razvija znatizelju i istraZivacki duh

c2.2.

Uc€enik uz pomo¢ ucitelja ili samostalno
djelotvorno provodi jednostavno pretrazi-
vanje informacija u digitalnome okruzju.

- pokazuje nacin na koji je proveo pretra-
zivanje informacija

- obavlja potragu za informacijama na
unaprijed zadanu temu i uz detaljne upu-
te

- razvija interes za proces pretrazivanja
informacija

c2.3.

Uc€enik uz pomoc¢ ucitelja ili samostalno
usporeduje i odabire potrebne informacije
izmedu pronadenih informacija.

- navodi razlike izmedu pronadenih in-
formacija i obrazlaZe odabir odredene
informacije

- razlikuje razli¢ite uvjete uporabe infor-
macija i odabire informacije uvjeti kojih
dopustaju uporabu

- upotrebljava pripremljenu listu provjere
informacija kako bi lak§e procijenio kvali-
tetu pronadenih informacija

- zastupa svoj stav o odnosu pronadenih
informacija i zadane teme

- poStuje uvjete uporabe navodeci naziv
izvora informacije

Cc2.4.
UcCenik uz pomo¢ ugitelja odgovorno
upravlja prikupljenim informacijama.

- pokazuje pravilan nacin uporabe prona-
dene informacije i njezina izvora

- prema dogovorenome pravilu biljezi
informaciju s njezinim izvorom vodeci
racuna o uvjetima uporabe te ju organizi-
ra s obzirom na buduc¢u uporabu

- koristi drustveno oznacivanje

- prihvaca postojanje tudega i svoga
vlasniStva nad digitalnim sadrzajem
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KLJUCNI SADRZAJI

e jednostavni auditivni, vizualni, auditivno-vizualni programi i uredaji koje ucenici u prvome ciklusu nisu koristili
e istrazivacki proces
o odredivanje problema, provodenije istrazivanja (simulacije, interaktivni istrazivacki programi - tipicno za prirodoslovlje), koristenje digitalnih interaktivnih uslu-
ga (geografske karte, vremenska prognoza ...)
o pisanje i objava jednostavnih izvjesStaja o istrazivanju u digitalnome okruzju
e izvori informacija: obrazovne igre, e-knjige za djecu, e-Casopisi, e-enciklopedije za djecu, obrazovni portali koje u€enici jos nisu koristili u 1. ciklusu
e pretrazivanje informacija
e potraga za informacijama, pronalazenje informacija, usporedivanje informacija s obzirom na njihovu kvalitetu i nasu potrebu za informacijom, odabir potrebne infor-
macije
e  kriticko vrednovanje
o je li vrijedno zabiljeziti i spremiti
svrha poruka digitalnih sadrzaja - informiranje, pou€avanje, zabava, uvjeravanje, pokretanje
oblik digitalnih poruka - dokumentarni, animirani, glumljeni
osobine dobrih informacija
kategorizacija igara s obzirom na razvojnu dob i sadrzaj
o slobodna enciklopedija (npr. Wikipedija)
e upravljanje informacijama: drustveno oznacivanje

O O O O

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Koristenje raCunalnih simulacija za istrazivanje u predmetima Priroda i drustvo Matematika, Tehnic¢ka kultura, Geografija. Medupredmetna tema UCiti kako uditi i ostale medu-
predmetne teme, svi nastavni predmeti, izvannastavne aktivnosti, projektno i problemsko ucenje, mentorsko pou¢avanje, u suradnji sa Skolskim knjizni¢arom. Ucenik otkrive-
ne, pronadene i preoblikovane informacije uvrStava u neki od prezentacijskih alata (e-poster, multimedijska prezentacija) postujuéi autorska prava.
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D. DOMENA - Stvaralastvo i inovativnost u digitalnome okruzju - 2. cikLus

Podrazumijeva se da su odgojno-obrazovna ocekivanja i klju€ni sadrzaji iz prethodnih ciklusa sastavni dijelovi viSih ciklusa te se ponavljaju prema potrebi.

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

D2.1.

Ucenik se izrazava kreativno i planira
svoje djelovanje jednostavnim metoda-
ma za poticanje kreativnosti u IKT okruz-
ju.

- usporeduje dva do tri nacina kojima
moze potaknuti svoje kreativno djelovanje
i objasnjava svojim rijeCima nacin na koji
je oblikovao ideje i sadrzaje

- planira i ostvaruje kreativno djelovanje
primjenjujuci i kombinirajuci razli€ite jed-
nostavne metode za poticanje kreativ-
nosti

- iznosi/objasnjava svoju ideju i prihvaca
tudu ideju te predlozeno rieSenje bez
obzira na primijenjenu metodu

D2.2.
Ucenik rijeSava jednostavne probleme s
pomocu digitalne tehnologije.

- izdvaja primjere jednostavnih problema i
navodi svoje prijedloge za njihovo rjeSa-
vanje s pomocu digitalne tehnologije

- prema dostupnim moguénostima osmis-
ljava i primjenjuje rieSenja jednostavnih
problema s pomocu dostupne digitalne
tehnologije

- propituje razli€ita rieSenja jednostavnih
problema s pomocu dostupne digitalne
tehnologije

D2.3.

UCenik sam ili u suradnji s drugima pre-
oblikuje postojeca digitalna rjesSenja ili
stvara nove uratke i ideje.

- opisuje i preoblikuje zamisljeni sadrzaj
u skladu s ciljanom publikom i njezinim
interesima

- organizira zamisljeni sadrzaj i prilagodu-
je ga ciljanoj publici i njezinim interesima
(prijateljima iz razreda)

- izraduje novi sadrzaj kojim rjeSava
problem ili predstavlja njegovo rjeSenje

- suraduje s drugima ili samostalno pro-
vjerava uspjesSnost svojih digitalnih ura-
daka predstavljajuci ih poznatoj publici
- pomaze manje spretnim u¢enicima

- opisuje stvarne i zamisljene situacije

- sam ili u suradnji s drugima osmisljava
nove sadrzaje ili preoblikuje postojece

D2.4.

Ucenik izdvaja i razvrstava oznake vlas-
nistva djela i licence za dijeljenje sadrza-
ja koje treba postovati.

- opisuje oznake koje se odnose na zasti-
tu vlasnistva i one koje upucuju na dopu$-
teno dijeljenje sadrzaja pod odredenim
uvjetima i opisuje njihovu svrhu na vlasti-
tim radovima

- razvrstava oznake vlasnistva na dostup-
nim primjerima digitalnih sadrzaja

- objasSnjava koje sadrzaje i radove smije
slobodno upotrijebiti, a uporaba kojih je
nezakonita prema primijenjenim ozna-
kama na digitalnome sadrzaju i osvjesta-
va potrebu zastite svojega intelektualnog
vlasniStva
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KLJUCNI SADRZAJI

e uporaba kreativnih tehnika

e preoblikovanje sadrzaja
o skeniranje fotografije ili dijela knjige i spremanje za buduci rad
o uporaba osnovnih programa i uredaja za obradu fotografija, uredivanje teksta i vizualno prikazivanje ideja i rjeSenja
o snimanje, obrada i dodavanje zvuka, skladanje
o pronalazenje pohranjenih podataka na racunalu

e kreativno rjeSavanje problema

e kreativno izrazavanje
o online posteri

e zastita vlasnistva

e oznake vlasnistva (https://creativecommons.org/licenses/?lang=hr)

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Svi nastavni predmeti, posebice sat razrednika, Hrvatski jezik, Matematika, Priroda i drustvo, Likovna kultura, Glazbena kultura i medupredmetne teme. Projektno i problem-
sko uéenje, mentorsko poudavanje, $kolski i izvanskolski projekti. Prvo o&ekivanje moze korelirati s medupredmetnom temom Ugiti kako ugiti. Cetvrto o&ekivanje preporuduje
se odraditi u suradnji Skolskog knjizni€ara i ucitelja Hrvatskog jezika.

Zadatke izvan nastave, grupno i pojedinacno, moguce je odraditi na racunalima u Skolskoj knjiznici i u ostalim digitalno opremljenim prostorima u Skoli.
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3. CIKLUS (6., 7.1 8. razred osnovne Skole)

A. DOMENA - Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a - 3. CIKLUS

Podrazumijeva se da su odgojno-obrazovna ocekivanja i klju€ni sadrzaji iz prethodnih ciklusa sastavni dijelovi viSih ciklusa te se ponavljaju prema potrebi.

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

A3. 1
Ucenik samostalno odabire odgovara-
jucu digitalnu tehnologiju.

- samostalno istraZzuje i prouava nove
mogucnosti razli€itih poznatih programa i
uredaja, poznajuci njihove prednosti u
raznim situacijama, argumentirano obraz-
laZe svoj odabir i opisuje situacije u koji-
ma mu tehnologija moze olakSati uspjes-
no rjeSavanje zadatka

- samostalno se koristi razli€itim digital-
nim uredajima te bez potesSkoca rjeSava
uobi¢ajene manje probleme povezane s
radom uredaja i s upravljanjem progra-

mima

- koristi se iskustvom pri rieSavanju proble-
ma s uredajima i programima te pomaze
drugima pri rjeSavanju poteSkoca

- svjestan je moralnih i zakonodavnih impli-
kacija koriStenja nelegalnih programa

A3. 2.
Uc&enik se samostalno koristi raznim
uredajima i programima.

- opisuje uvjete koristenja instaliranih
programa

- koristi se razli¢itim moguénostima orga-
niziranja, spremanja i dohvacanja sadr-
Zaja u mreznome i izvanmreznome okru-
Zju

- sluzi se raznim uredajima, samostalno
izvrSava postupak instalacije korisni-
¢koga programa uz odabir uobicajenih
postavki i prosudivanje potrebe njihove
izmjene

- vjesto upravlja organizacijom i pohra-
nom sadrzaja na svome racunalu te pre-
poznaje prednosti i nedostatke Cuvanja
podataka u racunalnome oblaku

- prepoznaje potrebu izrade sigurnosnih
kopija digitalnih sadrzaja i podataka te uzi-
ma u obzir omjer vremena potrebnoga za
koristenje i moguénosti raznih programa

- obra¢a pozornost na uvjete koristenja i
dozvole koje programi pri instalaciji zahtije-
vaju

A3.3.
Ucenik aktivno sudjeluje u oblikovanju
vlastitoga sigurnog digitalnog okruzja.

- opisuje programe za za$titu raCunala,
odabire sigurne raunalne oblake za
objavljivanje sadrzaja

- opisuje svrhu prikupljanja osobnih po-
dataka od strane programa te prepoznaje
prednosti i opasnosti koriStenja drustve-
nih mreza

- upravlja postavkama programa za zasti-
tu raCunala, primjenjuje strategije zastite
svojih podataka te izraduje sigurnosne
kopije datoteka

- prepoznaje pokusaje prijevare i rizike
pri koriStenju interneta uz promisljeno
koristenje dostupnih sadrZaja

- poStuje svoje i tude osobne podatke i sta-
vove, promice vaznost zastite osobnih poda-
taka, odbacuje sve oblike elektronickoga
nasilja i govora mrznje te sudjeluje u njegovu
sprecCavanju

A3.4.
Ucenik analizira utjecaj tehnologije na

- na primjerima pojasnjava utjecaj tehno-
logije na svakodnevni zivot, razumije

- prepoznaje znakove ovisnosti o tehno-
logiji i poduzima korake za spre€avanje

- trazi pomoc i savjet u situaciji u kojoj se ne
osje¢a ugodno, kada nije siguran kako ucin-
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zdravlje i okolis. zdravstvene rizike i zna kako zastiti sebe | elektroni¢koga nasilja i govora mrznje kovito reagirati da bi zastitio sebe i druge
i druge od elektroni¢koga nasilja

KLJUCNI SADRZAJI

e osnovno koristenje uredaja i programa
o uredaji i programi za izradu sadrzaja i predstavljanje
o postupak instalacije korisnickoga programa
o nacini pohranjivanja i organizacije podataka i sadrzaja na raunalu
o poznavanje prostornih kapaciteta uredaja i oblaka za pohranu sadrzaja
o mrezni programi koji ne zahtijevaju registraciju (ili registraciju izvrSava ucitel))
e zastita raCunala i osobnih podataka
o prepoznavanje i reagiranje na poruke upozorenja pri radu s racunalima
o programi za zastitu raCunala
o prijevare i rizici pri koriStenju interneta, primjeri poruka elektronicke poste (phishing), na drustvenim mrezama, u mobilnim aplikacijama i pri dopisivanju u
stvarnome vremenu
e sigurno i odgovorno koristenje tehnologijom
o zakonske posljedice korisStenja nelegalnih programa
o uvjeti koriStenja i prikupljanja osobnih podataka - istaknuti vazne dijelove, usporediti na primjerima nekoliko programa
o podeSavanje postavki privatnosti na drustvenim mrezama - pokazati na primjerima drustvenih mreza koje koristimo u obrazovanju i na primjerima komercijal-
nih drustvenih mreza za odrasle (dobna granica 13 godina)
o digitalni identitet - primjeri pozitivnoga i negativnoga digitalnog identiteta (slavne osobe, videozapisi); primjeri kako aktivno stvarati svoj pozitivni identitet
o obrazovni sadrzaji Pet za net kurikuluma - radni listovi, igre, multimedijski sadrzaji, udzbenici, priru€nici, virtualna ucionica
e briga o zdravlju i okoliSu
o ovisnost o tehnologiji i njezinu koriStenju
o zaStita od elektroni¢koga nasilja, kako ga prepoznati, kako ga sprijeciti, aktivno se suprotstaviti te kako pronaci rieSenje i kome se obratiti za pomo¢
o analiziranje konkretnih primjera s govorom mrznje i elektroni¢kim nasiljem te pronalazenje rjeSenja problema (animirane pri€e i videozapisi Pet za net, prim-
jeri s drustvenih mreza)

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Svi nastavni predmeti i izvannastavne aktivnosti, posebice Povijest, Geografija, Kemija, Fizika, Matematika. Povezanost s medupredmetnim temama Zdravlje, Osobni i soci-
jalni razvoj, Odrzivi razvoj, Gradanski odgoj i obrazovanje. Projektne aktivnosti u redovnoj nastavi i u izvannastavnim aktivnostima (podrska knjizni¢ara i ucitelja informatike).
Integrirano putem aktivnosti na raCunalima u Skolskoj knjiznici i u ostalim digitalno opremljenim prostorima u Skoli.
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B. DOMENA - Komunikacija i suradnja u digitalnome okruzju - 3. cikLUS

Podrazumijeva se da su odgojno-obrazovna ocekivanja i klju€ni sadrzaji iz prethodnih ciklusa sastavni dijelovi viSih ciklusa te se ponavljaju prema potrebi.

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

B 3.1

Uc¢enik samostalno komunicira s poz-
natim osobama u sigurnome digitalnom
okruZju.

- prepoznaje nacine na koje pronalazi i
kontaktira vrSnjake

- poznaje prednosti i ogranienja razlici-
tih oblika komunikacije karakteristi¢nih
za formalno i neformalno okruzje

- analizira razloge pogresnoga interpreti-
ranja poruka u digitalnome okruZju te
rizike koji dovode do nerazumijevanja
uslijed koristenja simbola, grafi¢kih pri-
kaza i kratica te nestandardnoga jezika

- samostalno ostvaruje kontakt s poznatim
osobama u komunikacijske svrhe na drus-

tvenim mrezama i aktivno sudjeluje u razgo-

vorima i diskusijama
- razvija komunikacijske i prezentacijske
vjestine

- razvija pozitivan stav prema uporabi
tehnologije za komunikaciju

B3.2.

Uc€enik samostalno suraduje s pozna-
tim osobama u sigurnome digitalnom
okruzju.

- prepoznaje nacine na koje daje i trazi
povratnu informaciju

- prepoznaje prepreke i probleme koji
mogu nastati u digitalnome okruzju te
nacine na koje ih moze rijeSiti i tome
prilagodava svoje postupke

- samostalno sudjeluje u suradnic¢kim aktiv-

nostima s poznatim osobama

- razvija meduljudske i suradnicke vjestine,

potic¢e suradnike na postizanje osobnih i
zajednickih rezultata

- postuje razli¢ita stajaliSta drugih ¢lano-
va skupine i pozitivnim stavom prema
suradnickim aktivnostima utjece na dru-

ge

B 3.3.
Ucenik postuje medukulturne razli¢itos-
ti.

- prilagodava svoje pona$anje pravilima
ponasanja u medukulturnome digitalnom
okruzju

- predvida posljedice svoga i tudega
ponasanja

- primjenjuje pravila uljudnoga ophodenja u

interakciji s osobama iz razli€itih kultura

- iskazuje pozitivan stav prema medukul-
turnim razlikama




KLJUCNI SADRZAJI

e programi i uredaji za komunikaciju i suradnju u digitalnome okruzju
o najzastupljenije drustvene mreze, npr. za komunikaciju tijekom rada na projektima ili za individualiziranje nastave
o BYOD - koristenje uredaja u€enika za obrazovne svrhe
o programi za izradu prezentacija
e komunikacija u digitalnome okruzju
o izlaganje i prezentiranje pred poznatom publikom
e suradnja u digitalnome okruzju
o suradnja u istrazivackome ucenju
o suradnja u oblacima, npr. izrada e-knjiga, multimedijskih prezentacija
e primjereno ponasanje u digitalnome okruzju
o kritiCka procjena primjera uljudnoga ponasanja u stvarnome i digitalnome okruzju
o poticanje medukulturnosti i tolerancije
o otvorena i tolerantna rasprava o razlicitostima medu ljudima i narodima

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Svi nastavni predmeti i medupredmetne teme, posebice strani jezici, sat razrednika, izvannastavne aktivnosti, projektno u€enje (npr. eTwinning), problemsko u¢enje i mentor-
sko poucavanje. Suradnicko ucenje korelira s temom UCiti kako uciti. Zadatke izvan nastave, grupno i pojedinacno, moguce je odraditi na racunalima u knjiznici i u ostalim
digitalno opremljenim prostorima u Skoli.




C. DOMENA - Istrazivanje i kritiCko vrednovanje u digitalnome okruzju -3. cikLUS

Podrazumijeva se da su odgojno-obrazovna ocekivanja i klju€ni sadrzaji iz prethodnih ciklusa sastavni dijelovi viSih ciklusa te se ponavljaju prema potrebi.

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

C3.1.

Ucenik samostalno provodi jednostav-
no istrazivanje, a uz pomoc¢ ucitelja
slozeno istrazivanje radi rieSenja prob-
lema u digitalnome okruzju.

- identificira i opisuje temu koju Zeli istra-
Ziti

- analizira problem koji rjeSava i planira
nacin istrazivanja problema

- koristi se racunalnim programima istrazu-
ju¢i mogucnosti za rjieSavanje problema

-prihva¢a mogucnost pogreske pri istra-
Zivanju

- ustrajno pokusava pronaci rieSenje i
ako su prvi pokusaiji bili bezuspjesni

- razvija znatizelju i istraZivacki duh

c3.2.

Uc€enik samostalno i djelotvorno provo-
di jednostavno pretrazivanje, a uz po-
mo¢ ucitelja slozeno pretrazivanje in-
formacija u digitalnome okruzju.

- komentira nacin na koji je proveo pret-
razivanje informacija

- obavlja sloZeniju potragu za informacijama
na unaprijed zadanu temu i uz kratke upute

- slijedi obrazac pretrazivanja pri prona-
lazenju informacija

C3.3.

Uc€enik samostalno ili uz manju pomo¢
ucitelja procjenjuje i odabire potrebne
informacije izmedu pronadenih infor-
macija.

- razlikuje Cinjenice, misljenja, pristranost
u informacijama te valjanost i pouzda-
nost informacija i njihovih izvora i uspo-
reduje ih s drugim informacijama i izvo-
rima i odabire korisne, valjane i pouzda-
ne informacije

- upotrebljava pripremljenu listu provjere
informacija, izvora informacija i uvjeta upo-
rabe kako bi lakSe procijenio kvalitetu pro-
nadenih informacija

- zanima se za proces pretrazivanja i
pronalazenja potrebnih digitalnih infor-
macija

C3.4.

UcCenik uz pomoc¢ ucitelja ili samostalno
odgovorno upravlja prikupljenim infor-
macijama.

- biljezi pronadenu informaciju, njezin
izvor i datum pristupa informaciji te po-
vezuje tu informaciju s moguc¢noscéu
njezine uporabe u dijelu rada na zadanu
temu

- prepoznaje nacine legalnoga pribavlja-
nja, preoblikovanja, pohranjivanja i Sire-
nja pronadenih informacija

- biljeZenjem stje€e rutinu zapisivanja izvora
informacija, organizira (pore-
da/klasificira/pohrani) informacije s obzirom
na strukturu rada u kojemu ¢e ju koristiti

- upotrebljava informacije tako da ih legalno
pribavlja, preoblikuje, pohranjuje i Siri

- prepoznaje kulturoloska, eti¢ka i drus-
tveno-ekonomska pitanja povezana s
pristupom informaciji i koristenjem infor-
macije

- prihvaca bonton i konvencije povezane
s pristupom informaciji i koristenjem
informacije




KLJUCNI SADRZAJI

e slozeniji auditivni, vizualni, auditivno-vizualni programi i uredaji koje u¢enici mogu koristiti
e istrazivacki proces
o analizirati problem, osmisliti tijek rjeSavanja problema, istrazivati moguca rjeSenja, pronaci nova rieSenja ako pronadena ne odgovaraju, formulirati zakljucke,
predstaviti tijek istrazivanja i rjieSavanja problema te rezultate
e izvori digitalnih informacija
o poruka, informacija, podatak
o e-Casopisi, e-knjige, e-enciklopedije, obrazovni portali koje ucenici nisu koristili u prethodnim ciklusima, informativni portali, stranice muzeja, kazaliSta, mrezni
katalozi Skolskih i gradskih knjiznica, digitalizirana grada
e pretrazivanje digitalnih informacija
o samostalan odabir metoda i alata za pronalazenje informacija, odgovorno biljezenje informacija i spremanje za uporabu
e  kriticko vrednovanje digitalnih informacija
o zasto je nesto reCeno, kako je izreCeno, kome je namijenjeno, Sto je izostavljeno, kojim je tehnikama privu¢ena pozornost
o prikriveno znacenje poruka, predrasude u informacijama
o Cinjenice: stavovi u informacijama, vrijednosti i vjerovanja kao sadrzaj informacija
o elementi procjene vrijednosti digitalnih informacija - formalni i sadrzajni:
=  prepoznavanje informacijskoga smoga/smeca, kriteriji za prepoznavanje
= prikaz ljepote u digitalnome okruzju
= interpretativni okviri poruka
= reklame u mreznome i mobilnome okruzju
= prikriveno oglasavanje
e upravljanje digitalnima informacijama
o nacini preoblikovanja informacija:
= prepri¢avanje informacije u audio, audio-vizualnome i multimedijskome formatu te njezino pisano prepri¢avanje s navodenjem izvora
= doslovno navodenje informacije s njezinim izvorom (citiranje i autorstvo), plagiranje

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

KoriStenje racunalnih simulacija za istrazivanje u Matematici, Tehnickoj kulturi, Geografiji, Fizici, Kemiji, Biologiji za prvo o€ekivanje. Za istrazivacki proces u¢enik upotrebljava
interaktivne karte, programe za prognozu vremena, razne servisne sustave — stanje na cestama, pracenje letova aviona i sl. te raCunalne simulacije za istrazivanje problema.
Za ostala ocekivanja preporucuje se korelacija sa svim predmetima, projektno i problemsko u€enje, mentorsko poucavanje, medupredmetna tema UCiti kako uciti te ostale
medupredmetne teme u suradnji sa Skolskim knjizni€arom.

UcCenik uvrstava informacije u samostalni uc¢enicki rad na zadanu temu (problemski €lanak, prezentaciju na odredenu temu, multimedijske mrezne postere, biografije i autobi-
ografije, vijesti, komentare, osvrt ili prikaz). Spremljene informacije moze Koristiti i za okrugli stol, parlaonicu, raspravu, dokazivanje i argumentiranje.

Preoblikovanje informacija radi se u suradnji Skolskoga knjizni€ara i ucitelja hrvatskoga jezika uz temu o natuknicama i biljeSkama, ugitelja povijesti uz izborne teme i sl. za
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ostale predmete.




D. DOMENA - Stvaralastvo i inovativnost u digitalnome okruzju - 3. cikLus

Podrazumijeva se da su odgojno-obrazovna ocekivanja i klju€ni sadrzaji iz prethodnih ciklusa sastavni dijelovi viSih ciklusa te se ponavljaju prema potrebi.

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

D3. 1.

Ucenik se izrazava kreativno sluzeci se
primjerenom tehnologijom za stvaranje
ideja i razvijanje planova te primjenuje
razli¢ite na€ine poticanja kreativnosti.

- analizira nacine kako doéi do kreativnih
rieSenja

- komentira i ras¢lanjuje odabrane naci-
ne i metode kojima se potaknuo na krea-
tivno i inovativno djelovanje i provjerava
svoj izbor sam ili u skupini

- istrazuje mogucnosti kreativhoga
misljenja i pronalazenja kreativnih
rieSenja

- izraZzava svoje kreativne ideje i za-
misli primjenjujuci samostalno odab-
ranu metodu i strategiju razvijanja,
predoCavanja i osmisljavanja kreativ-
ne ideje i djeluje inovativno sluzeci se
digitalnom tehnologijom sam ili u
skupini

- razvija analiti¢ki pristup promatranoj pojavi

- opravdava svoj odabir metode i strategije
kojom potiCe i organizira svoje kreativne ideje i
osmisljava inovativno djelovanje, prihva¢a
dinamiku skupne aktivnosti u organiziranju
kreativhoga rada

D3.2.
Ucenik rjeSava slozenije probleme
sluzeci se digitalnom tehnologijom.

- analizira uo€eni ili samostalno odabrani
problem odredujuci uzro€no-posljedicne
veze primjenjujuci digitalnu tehnologiju

- osmisljava rjeSenja slozenijih prob-
lema s pomocu dostupne digitalne
tehnologije

- otvoren je za iskuSavanje modela i simulacija
da bi odgovorio na pitanje “Sto ako?” kako bi
ucinkovito rijesio problem

D3.3.
Ucenik stvara nove uratke i ideje sloze-
nije strukture.

- primjenjuje barem jedan program za
svaku od posebnih namjena za stvaranje
sloZenijih uradaka

- stvara nove sadrzaje (npr. graficke
prikaze, zvuk) i vizualne prikaze kad
je prikladno kako bi podupro i razvio
glavnu ideju ili temu slijedeci poznate
upute

- procjenjuje originalnost i brani/opravdava svoj
odabir digitalne tehnologije i potvrduje primje-
rima i dokazima opravdanost izbora

D3.4.

Ucenik imenuje zakone i propise kojima
se §titi vlasnistvo i propisuje dijeljenje
vlastitih sadrzaja u digitalnome okruzju.

- imenuje zakone i propise kojima se Stiti
vlasni$tvo i propisuje dijeljenje vlastitin
sadrzaja u digitalnome okruzju

- povezuje prava vlasnistva s postoja-
njem zakona koji stite vlasnistvo i
propisuju dijeljenje vlastitih sadrzaja i
ponas$a se u skladu sa zakonskim
propisima u digitalnome okruzju

- preuzima odgovornost za objavljivanje i dije-
lienje vlastitih sadrZaja pod razli¢itim licencama
i vodi racuna o postavljanju primjernih oznaka
autorskih prava




KLJUCNI SADRZAJI

e uporaba kreativnih tehnika
e preoblikovanje sadrzaja
e Kkreativno rjeSavanje problema
o snimanje pokusa iz nekoga predmeta i objava na Skolskim mreznim stranicama
o snimanje dozivljaja s terenske nastave ili rijetkoga zanata i objava na mreznim stranicama Skole
o uporaba proracunskih tablica, umnih mapa, konceptnih prikaza, filmova, mreznih stranica ili programa za suradnju i komunikaciju za kreativno rjeSavanje je-
dnostavnijih problema
e kreativno izrazavanje
o izrada e-knjige, e-postera, animirane ili pokretne prezentacije, glazbene kompozicije i njihova objava
o izrada i objava videopri¢e na zadanu temu na Skolskim mreznim stranicama
o snimanje, obrada i objava predstave dramske druzine ili sportskoga natjecanja/plesa na Skolskim mreznim stranicama
o izrada digitalnoga Skolskog lista u jednostavnijem programu i objava na Skolskim mreznim stranicama
o fotografiranje pojava u prirodi i izrada videa vremenskoga tijeka te njegova objava na mreznim stranicama $kole
e zastita vlasniStva
o osnovne postavke zakonske regulative za vlasnistvo i dijeljenje sadrzaja
o oblikovanje e-portfolija i dodavanje vlastitih radova u njega

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Svi nastavni predmeti i medupredmetne teme, sat razrednika, Likovna kultura, Glazbena kultura, izvannastavne aktivnosti, projektno i problemsko ucenje, mentorsko pouca-
vanje, istrazivanje kreativnih rjeSenja. Prvo o¢ekivanje moze korelirati s medupredmetnom temom UG¢iti kako ugiti.

Cetvrto ogekivanje preporuéuje se odraditi u suradniji $kolskog knjizni¢ara i ugitelja Hrvatskog jezika. Zadatke izvan nastave, grupno i pojedinaéno, moguée je odraditi na
racunalima u Skolskoj knjiznici i u ostalim digitalno opremljenim prostorima u Skoli.




4. ciKLus (1.1 2. razred ¢etverogodisSnjeg i 1. razred trogodiSnjeg srednjoskolskog obrazovanja)

A. DOMENA - Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a - 4. CIKLUS

Podrazumijeva se da su odgojno-obrazovna ocekivanja i kljuéni sadrzaji iz prethodnih ciklusa sastavni dijelovi viSih ciklusa te se ponavljaju prema potrebi.

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

A4 1l
Ucenik kriticki odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju.

- poznaje uobi€ajene programe raznih
namjena, kritiCki odabire program za rjeSa-
vanje danoga problema na temelju mo-
gucnosti koje taj program nudi te informi-
rano odlucuje o uporabi programa ili ureda-
ja koje ne poznaje

- snalazi se u koristenju novim tehnologi-
jama, primjenjuje ih u novim situacijama i

na nove nacine uz rjeSavanje razlicitih
problema koji se pojavljuju pri njihovu
koristenju

- procjenjuje nove programske alate prije
koriStenja i samopouzdano prelazi na kori$-
tenje novih ako procijeni da su ucinkovitiji te
pomaze drugima u odabiru i uporabi novih
programa i uredaja

A4.2.

Ucenik se koristi drustvenim mrezama
i mreznim programima uz upravljanje
razli¢itim postavkama funkcionalnosti.

- samostalno se koristi najzastupljenijim
drustvenim mreZzama u obrazovhome kon-
tekstu te se ucinkovito sluzi nizom razli€itih
online programa, razumije njihovu svrhu i
posljedice koristenja

- podesSava razliCite postavke programa
kojima se koristi te poznaje razli¢ite mo-
gucnosti i strategije organiziranja, sprema-
nja, dohvacanja i dijeljenja sadrzaja

- uza savjet (vrSnjaka ili specijaliziranih
foruma) odabire prikladne aplikacije za

odrzavanje rada racunala, oporavak dato-

teka, odrzavanje sigurnosti vlastitoga
racunala

- odgovorno upravlja osobnim podacima
na drustvenim mrezama, njihovom vidlji-

voS¢éu i dostupnoSéu

- svjestan je javnoga karaktera drustvenih

mreZza, potrebe Cuvanja privatnosti (svoje i
tude) te postovanja autorskih prava i prava
vlasnistva

- postuje razliCitosti svih sudionika drustve-
nih mreza, podrzava pozitivne i reagira na

neprimjerene kontakte i sadrzaje

A4. 3.
UcCenik stvara pozitivne digitalne tra-
gove vodecdi se nacelom sigurnosti.

- izraduje i upravlja osobnim e-portfolijem,
pravilno podeSava sigurnosne postavke
svoga profila na drustvenim mrezama i
mreZnim programima

- izraduje sigurnosnu kopiju datoteka na
racunalu ili u oblaku te vraca datoteke iz
sigurnosne kopije, izvodi postupak pregle-
da i CiS¢enja racunala s pomocu antivirus-
noga programa

- razvija vjestinu sustavnoga vodenja

evidencije o svojim postignuéima i prace-

nja svojih i tudih digitalnih tragova

- istrazuje vidljivost i dostupnost svojih
sadrzZaja s obzirom na razlicite ciljane
skupine

- prosuduje o uklju€ivanju nepoznatih

osoba u svoje kontakte na drustvenim
mreZzama

- razumije pozitivan utjecaj predstavljanja
svojih radova i postignu¢a na samoga sebe i
na druge, promislja o moguc¢im Stetnim pos-
liedicama nepromisljenih digitalnih tragova i
uspostavljanja kontakata s nepoznatim oso-
bama




ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

A4 4
Uc€enik argumentirano procjenjuje

utjecaj tehnologije na zdravlje i okolis.

- donosi informirane odluke o koristenju
tehnologije uzimajuéi u obzir utjecaj na
svakodnevni zivot te §titi sebe i druge od
elektroni¢koga nasilja

- prepoznaje ovisnost o tehnologiji, uprav-
lja vremenom koje provodi na internetu i
samostalno ili uz pomo¢ pokusava rijesiti
problem

- preuzima ulogu medijatora pri spreava-
nju govora mrznje, prijavljuje elektronicko
nasilje

- promice u svojoj okolini tehnike za zastitu
zdravlja pri radu s racunalima, potice tole-
rantno pona$anje, medusobno razumijeva-
nje i postovanje pri komunikaciji i suradnji u
digitalnome okruzju

KLJUCNI SADRZAJI

e osnovno koristenje uredaja i programa
o uredaji i programi za modeliranje i specificne namjene
o online programi koji zahtijevaju registraciju
o drustvene mreZe u obrazovnome kontekstu (zatvorene skupine za ucenje)
o programi za stvaranje e-portfolija
e zastita raCunala i osobnih podataka
o koriStenje antivirusnih programa
o pracenje uvjeta koriStenja i postavki privatnosti raznih programa i mobilnih aplikacija
e sigurno i odgovorno koristenje tehnologijom
o oblikovanje digitalnoga identiteta i digitalnih tragova - primjeri pozitivnoga i negativnoga digitalnog identiteta (slavne osobe, videozapisi); primjeri kako aktivno
stvarati svoj pozitivni identitet
o obrazovni sadrzaji Pet za net kurikuluma - radni listovi, igre, multimedijski sadrzZaji, udzbenici, priru¢nici, virtualna ucionica

e briga o zdravlju i okolidu

o ovisnost o tehnologiji i njezinu koriStenju
o nacini spreCavanja elektronickoga nasilja
o analiziranje konkretnih primjera s govorom mrznje i elektroni¢kim nasiljem te pronalazenje rieSenja problema (animirane priCe i videozapisi Pet za net, primjeri s

drustvenih mreza)

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Svi nastavni predmeti i izvannastavne aktivnosti. Povezanost s medupredmetnim temama Zdravlje, Osobni i socijalni razvoj, Gradanski odgoj i obrazovanje. Integrirano putem
aktivnosti na racunalima u Skolskoj knjiznici, informati¢koj uCionici i ostalim digitalno opremljenim prostorima u Skoli. Projektne aktivnosti u redovnoj nastavi i izvannastavnim
aktivnostima uz podrsku Skolskog knjizni¢ara i u€itelja Informatike.




B. DOMENA - Komunikacija i suradnja u digitalnome okruzju - 4. CIKLUS

Podrazumijeva se da su odgojno-obrazovna ocekivanja i kljuéni sadrzaji iz prethodnih ciklusa sastavni dijelovi viSih ciklusa te se ponavljaju prema potrebi.

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

B4.1.

Uc€enik samostalno komunicira s pozna-
tim i nepoznatim osobama u sigurnome
digitalnom okruzju.

- kritiCki prosuduje i predvida moguce
rizike koji dovode do nerazumijevanja u
komunikaciji i predlaze nacine za njihovo
otklanjanje

- prepoznaje rizike komunikacije s nepo-
znatima osobama i nacine kako i kome
se moze obratiti u slu€aju potrebe

- ostvaruje kontakt s poznatim i nepozna-
tim osobama u komunikacijske svrhe
primjenjujuci spontana, uvjezbana i plani-
rana ponasanja u digitalnome okruzju

- koristi se ste€enim komunikacijskim i
prezentacijskim vjestinama u razli¢itim
komunikacijskim kontekstima

- razvija kritiCki stav prema sveprisutnosti
digitalnih medija za komunikaciju

- razvija kritiCki stav pri komunikaciji s
nepoznatim osobama

B4.2.

Uc€enik samostalno suraduje s poznatim
nepoznatim osobama u sigurnome digi-
talnom okruzju.

- organizira suradnicke aktivnosti u digi-
talnome okruzju

- raspravlja, pregovara, donosi ustupke,
zajednicke odluke i preuzima odgovor-
nost za zajednicki rad i za rezultat zajed-
ni¢koga rada u digitalnome okruzju

- koristi vjestine pregovaranja i rieSavanja
sukoba i prepoznaje dinamiku suradni-
¢kih aktivnosti u digitalnome okruzju

- ravnopravno i aktivno sudjeluje u surad-
ni¢kome radu s poznatim i nepoznatim
suradnicima u digitalnome okruzju

- iskazuje pozitivan stav prema donoSe-
nju ustupaka, pokazuju¢i spremnost za
rieSavanje sukoba koji nastaju tijekom
rada sa suradnicima koiji fizi€ki nisu prisu-
tni

B 4. 3.

Ucenik kritiCki procjenjuje svoje ponasa-
nje i ponasanje drugih u digitalnome ok-
ruzju.

- kritiCki procjenjuje predrasude i stereoti-
pna pona$anja i analizira uzroke i poslje-
dice nastale uslijed razli¢itosti medu pri-
padnicima razli€itih kultura

- uCenik otklanja utjecaj stereotipa i pred-
rasuda u komunikaciji s pripadnicima
drugih kultura

- poStuje razlicita stajalista i razvija poziti-
van stav prema pripadnicima drugih kul-
tura




KLJUCNI SADRZAJI

e programi i uredaji za komunikaciju i suradnju u digitalnome okruzju
o razne vrste slozenijih tekstualnih, auditivnih i vizualnih programa te slozeniji kombinirani tekstualni i auditivno-vizualni programi
o  obrazovni forumi
o obrazovne brbljaonice (chat)
e komunikacija u digitalnome okruzju
o sudjelovanje na ucenickim konferencijama (StudentsMeet)
o pregovara, uvjerava i postize kompromise
e suradnja u digitalnome okruzju
o suradnja u oblacima, npr. u razli€itim etapama projekta
e primjereno ponasanje u digitalnome okruzju
o rasprave o predrasudama i stereotipnome ponasanju u medukulturnome okruzju

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Svi nastavni predmeti i medupredmetne teme, posebice strani jezici, sat razrednika, izvannastavne aktivnosti, projektno ucenje (npr. eTwinning), problemsko u€enje i mentor-
sko poucavanje. Suradnicko ucenje korelira s temom UCiti kako uciti. Zadatke izvan nastave, grupno i pojedinaéno, moguce je odraditi na raCunalima u knijiznici i u ostalim
digitalno opremljenim prostorima u $koli.

C. DOMENA - Istrazivanje i kriti€cko vrednovanje u digitalnome okruzju - 4. CIKLUS

Podrazumijeva se da su odgojno-obrazovna ocekivanja i kljuéni sadrzaji iz prethodnih ciklusa sastavni dijelovi viSih ciklusa te se ponavljaju prema potrebi.

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA ZNANJE VJESTINE STAVOVI

C4.1. - identificira i opisuje temu koju zeli - rabi graficki ili tekstualni prikaz - prihva¢a moguénost pogreske pri istrazivanju
Ucenik samostalno provodi sloZzeno is- istraziti i analizira problem koji rieSava | tijeka rijeSavanja problema s pomocu | - ustrajno pokuSava pronaci rjeSenje iako su prvi
trazivanje - samostalno planira nacin istrazivanja | odabranoga racunalnog programa pokusaiji bili bezuspjesni

radi rjeSenja problema u digitalnome problema - stvara modele i istrazuje mo-




okruzju.

gucnosti za rieSavanje problema

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

Cc4.2.

Uc€enik samostalno provodi sloZzeno pret-
razivanje informacija u digitalnome ok-
ruzju.

- analizira svoje prethodno znanje i
definira potrebu za informacijom,
argumentira odabir izvora u kojima je
pretrazivao informacije

- samostalno upotrebljava razli¢ite
informacijske izvore i prikuplja pot-
rebne informacije

- svjestan je da nedostatak u znanju moze samos-
talno nadoknaditi te pokazuje zanimanje za pro-
ces trazenja informacija jer njime uspjesno uprav-
lja

C4.3.

Ucenik samostalno kritiCki procjenjuje
proces, izvore i rezultate pretrazivanja,
odabire potrebne informacije.

- promislja o procesu pretraZivanja
informacije te po potrebi izmjenjuje
metode pretrazivanja

- procjenjuje korisnost, vaznost,
to€nost i relevantnost dobivenih in-
formacija i njihovih izvora

- kreira i upotrebljava vlastitu listu
provjere informacija, izvora informa-
cija i uvjeta uporabe kako bi lakse
procijenio kvalitetu pronadenih in-
formacija

- u slucaju pronalaZzenja nedovoljno
kvalitetnih informacija mijenja nacin
pretrazivanja informacija

- razvoj samopouzdanja zbog uspjeSnoga procje-
njivanja vrijednosti informacija

- prepoznaje potrebu za sustavnim pristupom
pretrazivanju radi uspjesnijega pronalazenja in-
formacijama

C4.4.
Uc€enik samostalno i odgovorno upravlja
prikupljenim informacijama.

- zabiljezi pronadenu informaciju za-
jedno s citatnom identifikacijom te
podrzava argumentima mogucénost
uporabe tih informacija u dijelu rada
na zadanu temu

- tumadi nacine legalnoga pribavlja-
nja, preoblikovanja, pohranjivanja i
Sirenja pronadenih informacija

- biliezenjem stjece rutinu zapisiva-
nja informacija s citatnim podacima,
kao i rutinu organiziranja informacija
s obzirom na strukturu rada u ko-
jemu cCe ju koristiti

- rutinski upotrebljava informacije,
legalno ih pribavlja, preoblikuje,
pohranjuje i Siri

- smatra vaznim kulturoloska, eti¢ka i drustveno-
ekonomska pitanja povezana s pristupom infor-
maciji i koriStenjem informacije te ugraduje odab-
rane informacije u svoju bazu znanja i sustav
vrijednosti

- smatra vaznim bonton i konvencije povezane s
pristupom informaciji i s koristenjem informacije

KLJUCNI SADRZAJI

e slozeniji auditivni, vizualni, auditivno-vizualni programi i uredaji koje u€enici jos nisu koristili u prethodnome ciklusu
e istrazivacki proces: odredivanje problema, formuliranje hipoteza, odabir metoda i tehnika, izrada instrumenata mjerenja, provodenje istrazivanja, obrada i analiza
podataka, pisanje i objava izvjestaja o istrazivanju s interpretacijom podataka, izvodenjem zakljucaka u digitalnome okruzju

e izvori digitalnih informacija

o struéni portali, mrezni katalozi fakultetskih i sveuciliSnih knjiznica, digitalizirana knjizni¢na arhivska i muzejska grada, stranice tijela javne uprave, nevladinih
organizacija, muzeja i arhiva, kazalista, drustvenih servisa za komunikaciju na zadane teme
e pretrazivanje digitalnih informacija




o samostalno planiranje i provodenje ucinkovitih strategija pretrazivanja

e kriticka evaluacija digitalnih informacija
o podrzavanje pretpostavki o tekstu/informacijama, uloga autora informacija, uloga Citatelja informacija, visSestruka Citanja, utjecaj informacija na misljenje i dje-

lovanje

o plasiranje proizvoda i subliminalno oglasavanje

o otvoreni forumi

e upravljanje digitalnima informacijama

o nacini preoblikovanja informacija: parafraziranje s navodenjem izvora, doslovno navodenje informacije s njezinim izvorom — jednostavno citiranje (nizanje sa
zarezom u preporuc¢enome slijedu)

Zakon o autorskom i srodnim pravima

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Problemska nastava u Matematici, Geografiji, Fizici, Kemiji, Biologiji i stru¢nim predmetima, projekti. Svi predmeti, projektno i problemsko ucenje, mentorsko pouc€avanje,
medupredmetna tema UCiti kako uciti i ostale medupredmetne teme, u suradnji sa Skolskim knjizni€arom. UCenici mogu pisati samostalni rad na neku temu (problemski ¢la-
nak, osvrt, prikaz), multimedijski samostalni rad na neku temu, tj. pripremati prezentaciju na neku temu, internetski dnevnik na teme (blog) u vezi s predmetom s koriStenjem

hiperveza ili pisati radove na stru¢nu temu.

D. DOMENA - Stvaralastvo i inovativnost u digitalnome okruzju - 4. cikLUS

Podrazumijeva se da su odgojno-obrazovna ocekivanja i klju€ni sadrzaji iz prethodnih ciklusa sastavni dijelovi viSih ciklusa te se ponavljaju prema potrebi.

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

D4.1.

Ucenik samostalno ili u suradnji s drugi-
ma stvara nove sadrzaje i ideje ili preob-
likuje postojeca digitalna rjeSenja primje-
njujuéi razli¢ite nacine za poticanje krea-
tivnosti.

- planira samostalno ili u suradnji s dru-
gima inovativno djelovanje kombinirajuci
odabir razli€itih metoda (strategija) za
poticanje kreativnosti ostvarivih u digital-
nome okruzju

- samostalno ili u suradnji s drugima stva-
ra nove sadrzaje i ideje ili preoblikuje
postojeca digitalna rijeSenja sluzeci se
razli¢itim metodama (strategijama) za
poticanje svoje ili skupne kreativnosti i
inovativnoga djelovanja

- provjerava ucinke odabranih metoda
za poticanje vlastite ili skupne kreativno-
sti i inovativnoga djelovanja primjenjive u
digitalnome okruzju u skladu sa svrhom i
publikom




D4.2.

Ucenik argumentira svoje videnje rjesSa-
vanja slozenoga problema s pomocu
IKT-a.

- samostalno analizira probleme i odredu-
je uzroke i posljedice sluzeci se razli€itim
dostupnim digitalnim materijalima

- odabire primjerena digitalna rjeSenja pri
rieSavanju problemskih zadataka te ih
nadopunjuje i nadograduje

- zauzima se za svoja rjeSenja problema
potkrepljujuci svoje tvrdnje dokazima

D4.3.

Ucenik konceptualizira, stvara i dijeli
ideje i uratke o slozenoj temi s pomocu
IKT-a.

- samostalno konceptualizira ideju rieSe-
nja, priprema i predstavlja plan izrade
rieSenja problema

- samostalno ili u skupini istrazuje i
izmjenjuje ideje i pronalazi rieSenja prim-
jenjujuci razliCite pristupe s pomocu IKT-a

- raspravlja i otkriva povezanost kreativ-
nosti i kulture, istrazuje kako IKT moze
pridonijeti brzom razvoju, razmjeni i
ostvarivanju ideja i uradaka

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

D4.4.

UcCenik tumaci zakonske okvire za zastitu
intelektualnoga vlasnistva i odabire naci-
ne dijeljenja vlastitih sadrzaja i proizvo-
da.

- objasnjava razliku izmedu vlasni¢koga
prava i “creative common” “copyleft” li-
cence i slobodnoga (javnoga) prava upo-

rabe

- tumadi svoje odluke o dijeljenju ili zastiti
svojih radova odredenim zakonskim okvi-
rom

- komentira etic¢ka i pravna pitanja i prob-
leme s kojima se suoc€io u svakodnevnoj
uporabi, a odnose se na primjenu zako-
na o zastiti vlasniStva i na dijeljenje vlas-
titih sadrzaja u digitalnome okruzju

- objasnjava dobrobit javnoga dijeljenja
znanja za napredak zajednice i drustva

KLJUCNI SADRZAJI

e uporaba kreativnih tehnika
e preoblikovanje sadrzaja

o primjena programa za konverziju digitalnih dokumenata

e kreativno rjeSavanje problema

o snimanje humanitarne, volonterske ili ekoloSke aktivnosti i objava na Skolskim mreznim stranicama i na drustvenim mrezama

O O O O

snimanje i objava predstave Skolske druzine na Skolskim mreznim stranicama i na drustvenim mreZzama
snimanje pokusa iz nekoga predmeta i objava na Skolskim mreznim stranicama i na drustvenim mreZzama
snimanje rijetkih prirodnih i drustvenih pojava i objava na mreznim stranicama $Skole i na drustvenim mreZzama
primjena rjede koriStenih programa za izradu ili prikaz rieSenja (npr. opis koraka kemijskoga pokusa izraden u obliku e-knjige)

o odabiranje odgovarajucih programa za rijeSavanje zadanoga problema (proracunske tablice, filmovi, animacije, mrezne stranice, igre)

e kreativno izraZzavanje

o izrada e-knjige, e-postera, animirane ili pokretne prezentacije na zadanu temu
o kreiranje glazbene kompozicije u jednome od poznatih programa
o pisanje internetskoga dnevnika (bloga) na zadane teme

o pisanje samostalnoga e-dnevnika s promisljanjem svijeta koji nas okruzuje




izrada digitalnih Skolskih novina u slozenijem programu i objava na mreznim stranicama Skole i zasebnim mreznim stranicama
izrada i objava videopri€e na zadanu temu na mreznim stranicama Skole i na drustvenim mrezama
izrada multimedijske reklame na zadanu temu i objava na Skolskim mreznim stranicama i na drustvenim mrezama
o oblikovanje jednostavnih obrazovnih igara
e zaStita vlasniStva
o slozenije postavke zakonske regulative za vlasnistvo i dijeljenje sadrzaja
o punjenje osobnoga e-portfolija (radno-dokumentarna mapa) vlastitim radovima
o upoznavanje i primjena nacionalne zakonske regulative za vlasnistvo i dijeljenje sadrzaja (Zakon o autorskom i srodnim pravima, http://www.dziv.hr/)
o industrijski dizajn

O O O

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Svi nastavni predmeti i medupredmetne teme, sat razrednika, Glazbena umjetnost, Likovna umjetnost, izvannastavne aktivnosti, projektno i problemsko ucenje, mentorsko
poudavanije te istraZzivanje kreativnih rieSenja. Prvo o&ekivanje moze korelirati s medupredmetnom temom Ugiti kako ugiti. Cetvrto o&ekivanje preporuéuje se odraditi npr. u
suradnji Skolskog knjizni¢ara, ucitelja Hrvatskog jezika i stranih jezika. Za ostvarivanje ovog oekivanja moze se u suradnju ukljuciti i Drzavni zavod za intelektualno vlasnistvo.
Zadatke izvan nastave, grupno i pojedinacno, moguce je odraditi na racunalima u 8kolskoj knjiznici i u ostalim digitalno opremljenim prostorima u Skoli.




5. ciKLUs (3.1 4. razred ¢etverogodisSnjeg i 2. i 3. razred trogodiSnjeg srednjoskolskog obrazovanja)

A. DOMENA - Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a - 5. CIKLUS

Podrazumijeva se da su odgojno-obrazovna ocekivanja i kljuéni sadrzaji iz prethodnih ciklusa sastavni dijelovi visih ciklusa te se ponavljaju prema potrebi.

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

A5. 1.
Ucenik analitiCki odlu¢uje o odabiru
odgovarajuce digitalne tehnologije.

- na temelju opisa funkcionalnosti novih
uredaja i programa procjenjuje njihovu
svrsishodnost te ih odabire za izvr8ava-
nje zadataka u obrazovnome i svakod-
nevnome okruzju

- samostalno odabire, spretno kombinira
i argumentirano preporuéuje poznate, ali
i nove programe i uredaje radi cjelovito-
ga i uCinkovitoga rieSavanja problema

- otvoren je prema novoj tehnologiji, samo-
pouzdan je u istrazivanju njezinih funkcio-
nalnosti te postuje iskustva i misljenje oko-
line (vr8njaka, profesora, stru¢njaka, sudi-
onika na forumu) pri odabiru novih pro-
grama i uredaja

A5.2.

Ucenik se samostalno sluzi drustvenim
mrezama i raCunalnim oblacima za pot-
rebe ucenja i osobnoga razvoja.

- odabire drustvene mreze i digitalno
okruzje za osobni razvoj i u€enje, izabire
organizirane udaljene mrezne edukacije
- planira strategije organizacije, pohrane
i dijeljenja sadrzaja u racunalnome obla-
ku

- prilagoduje postavke drustvenih mreza
svojim potrebama za ucenje, povezuje
se sa stru€njacima i istomisljenicima i
ukljuCuje se u mrezne edukacije

- primjenjuje razne strategije pri organi-
ziranju i dijeljenju informacija sa surad-
nicima i zeljenom publikom

- razlikuje razliCite kontekste digitalnoga
okruzja (zabava, ucenje, privatno, javno) i
postuje razliGitosti osoba s kojima stupa u
interakciju te adekvatno reagira na neprih-
vatljivo ponasanje

A5.3.

Ucenik preuzima odgovornost za vlastitu
sigurnost u digitalnome okruzju i izgrad-
nju digitalnoga identiteta.

- procjenjuje sigurnost racunala i raznih
racunalnih oblaka, saZzima uvjete kori$-
tenja programa i opisuje koji se osobni

podaci pri koriStenju programa i servisa
prikupljaju i u koju svrhu

- redovito provjerava sigurnosno stanje
raCunala, izraduje sigurnosne kopije
svojih digitalnih dokumenata te promis-
lieno objavljuje digitalne sadrzaje i kriti¢-
ki prosuduje o sigurnosti raCunalnih
oblaka

- uCestalo obnavlja i nadograduje svoje
strategije zastite podataka i sustava te
podeSava postavke privatnosti u svim
online programima i na dru$tvenim mre-
Zama

- procjenjuje osobe s kojima komunicira na
drustvenim mreZzama uz poStovanje njiho-
vih stavova, aktivno sudjeluje u sprecava-
nju govora mrznje i poti¢e druge da Cine
isto




ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

A5. 4.
Ucenik kritiCki prosuduje utjecaj tehno-
logije na zdravlje i okolis.

- prosuduje utjecaj tehnologije na svoje
tjelesno i dusevno zdravlje te donosi
informirane odluke o njezinu koriStenju,
uzimajuci u obzir pri tome njezine pozi-
tivne i negativne strane

- primjenjuje tehnike samokontrole pri
sluzenju tehnologijom i aktivno sudjeluje
u spre€avanju elektroni¢koga nasilja i
govora mrznje

- integrira tehnike za zastitu zdravlja pri
radu s raCunalima u svoje svakodnevne
rutine, zastupa tolerantno ponasanje i
promice vaznost medusobnoga razumije-
vanja i poStovanja

KLJUCNI SADRZAJI

e osnovno koristenje uredaja i programa

o mrezne edukacije

o stvaranje osobne mreze za u€enje

o uporaba racunalnih oblaka, usporedba karakteristika, prednosti i nedostataka, sigurnosnih rizika
e zastita racunala i osobnih podataka

o izvodenje postupka pregleda i €iS¢enja racunala od zlonamjernih programa

o usporedivanje uvjeta koriStenja i postavki privatnosti raznih programa i mobilnih aplikacija
e sigurno i odgovorno koristenje tehnologijom

o digitalni identitet - aktivho stvaranje svojega pozitivhog digitalnog identiteta

o neutralnost interneta, pravo na zaborav - argumentirane rasprave

e briga o zdravlju i okoliSu

o ovisnost o tehnologiji i njezinu koriStenju
o spreCavanje govora mrznje i elektroni¢koga nasilja - analiziranje primjera s drustvenih mreza
o organiziranje i vodenje aktivnosti za spreCavanje govora mrznje i elektroni¢koga nasilja (organiziranje okruglih stolova, projekata, kampanja)

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Svi nastavni predmeti putem projektnih i izvannastavnih aktivnosti. Integrirano putem aktivnosti na racunalima u $kolskoj knjiznici i putem Informatike. Povezanost s Gradan-
skim odgojem i obrazovanjem te Osobnim i socijalnim razvojem. Projektne aktivnosti u redovnoj nastavi i izvannastavnim aktivnostima (podr8ka Skolskog knjizni¢ara i ucitelja

Informatike).




B. DOMENA - Komunikacija i suradnja u digitalnome okruzju - 5. CIKLUS

Podrazumijeva se da su odgojno-obrazovna ocekivanja i kljuéni sadrzaji iz prethodnih ciklusa sastavni dijelovi viSih ciklusa te se ponavljaju prema potrebi.

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

B5.1.
Uc€enik samostalno komunicira u digital-
nome okruzju.

- preuzima inicijativu u komunikaciji,
promislja i kritiCki procjenjuje moguce
posljedice povezivanja i komunikacije s
nepoznatim osobama i predlaze njihovo
otklanjanje

- stvara svoju osobnu mreZu za ucenje
(PLN, eng. Personal Learning Network )

- kriti¢ki primjenjuje komunikacijske i
prezentacijske vjestine u razli¢itim ko-
munikacijskim kontekstima

- samostalno i kriti€ki koristi drustvene
mreze i obrazovne digitalne platforme

- poStuje ravnopravno sudjelovanje svih
sudionika u procesu komunikacije u skladu
s eti¢kim, drustvenim i pravnim vrijednosti-
ma

B5.2.

Uc€enik samostalno suraduje s poznatim i
nepoznatim osobama u digitalnome
okruzju.

- samostalno organizira i vodi suradnicke
aktivnosti s poznatim i nepoznatim oso-
bama i procjenjuje vrijednost rezultata
provedenih aktivnosti

- primjenjuje prikladne i u€inkovite meto-
de suradni¢koga ucenja u digitalnome
okruzju i odreduje smjernice za uspjes-
nost daljnjih suradnickih aktivnosti

- koristi konstruktivnu kritiku za unapre-
denje vlastitoga i zajedni¢koga rada

- postuje drukdije misljenje, prihvaca kom-
promise i spreman je na ustupke, prepoz-
najuci vaznost medusobne ovisnosti i utje-
caja podijeljene odgovornosti na uspjesno
ostvarenu suradnju u digitalnome okruzju

B5.3.

Ucenik promice toleranciju, razli€itosti,
medukulturno razumijevanje i demokrat-
sko sudjelovanje u digitalnome okruZzju.

- stvara ozradcje tolerancije i medusobno-
ga razumijevanja u digitalnome okruZju

- koristi se vjeStinama za rjeSavanje kon-
fliktnih situacija i promicanje razumijeva-
nja u digitalnome okruzju

- poStuje razli¢itosti medu ljudima i kultura-
ma i zauzima pozitivan stav prema medu-
kulturnom razumijevanju i demokratskom
sudjelovanju u komunikacijskim i suradni-
¢kim aktivnostima u digitalnome okruzju

KLJUCNI SADRZAJI

e programi i uredaji za komunikaciju i suradnju u digitalnome okruzju
o online te€ajevi (MOOC) i mrezne edukacije

e komunikacija u digitalnome okruzju

o stvaranje osobne mreze za ucenje

e suradnja u digitalnome okruzju

o uporaba povratnih informacija za unapredenje suradnje
e primjereno pona$anje u digitalnome okruzju




o demokratsko sudjelovanje u digitalnome okruzju

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Svi nastavni predmeti i medupredmetne teme, posebice strani jezici, sat razrednika, izvannastavne aktivnosti, projektno u€enje (npr. eTwinning), problemsko ucenje i mentor-
sko poucavanje. Suradni¢ko ucenje korelira s temom UCiti kako uciti. Zadatke izvan nastave, grupno i pojedinacno, moguce je odraditi na raCunalima u knjiznici i u ostalim

digitalno opremljenim prostorima u Skoli.

C. DOMENA - Istrazivanje i kriticko vrednovanje u digitalnome okruzju - 5. CIKLUS

Podrazumijeva se da su odgojno-obrazovna o€ekivanja i kljuéni sadrzaji iz prethodnih ciklusa sastavni dijelovi viSih ciklusa te se ponavljaju prema potrebi.

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

Ch5.1.
Uc€enik samostalno provodi slozeno is-
trazivanje s pomocu IKT-a.

- identificira i opisuje temu koju zZeli istra-
zivati i analizira problem koji rijeSava

- odabire programe (softvere, aplikacije)

koji mu mogu pomoci u planiranju istrazi-
vanja

- crta umnu mapu ili dijagram problema
koji rjeSava, s pomoc¢u odabranoga sof-
tvera

- planira korake u istrazivanju i kritiCki
procjenjuje korisnost koraka te prema
potrebi mijenja svoj plan

- razvija svijest 0 odgovornosti za svoje
uCenje i napredak
- uziva u provodenju procesa istrazivanja

C5.2.

Ucenik samostalno i samoinicijativno
provodi slozeno pretraZivanje informacija
u digitalnome okruZju.

- potrebu za informacijom razrjeSava
planiranjem pretraZivanja viSe tipova
digitalnih izvora te konstruira i kombinira
viSe nacdina pretrazivanja za pronalaze-
nje informacije tijekom procesa pretrazi-
vanja

- pronalazi potrebne informacije

- priprema plan pretrazivanja digitalnih
izvora te pretrazuje izvore i prilagodava
metode pretrazivanja tijekom pretraziva-
nja digitalnih izvora

- prikuplja potrebne informacije primje-
njujuéi u€inkovite nacine pretrazivanja

- shva¢a namjenu, raspon i prikladnost
razlicitih digitalnih informacijskih izvora i u
tijeku je s informacijskim izvorima, informa-
cijskim tehnologijama, alatima za pristup
informaciji i metodama istraZivanja

- razvija samopoStovanje zbog uspjesno
provedena procesa prikupljanja informacija




ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

C5.3.

Uc€enik samoinicijativno i samostalno
kritiCki procjenjuje proces i rezultate
pretrazivanja te odabire potrebne infor-
macije izmedu pronadenih informacija.

- definira i primjenjuje kriterije za procje-
nu pronadenih informacija i rangira ih
prema stupnju relevantnosti vodec¢i racu-
na i o svojoj pristranosti

- oblikuje svoje misljenje o nekoj temi na
temelju prikupljenih informacija s o-
pre€nim stavovima

- samostalno i samoinicijativho planira
pretrazivanje koje sadrzi i prilagodavanje
uvjeta pretrazivanja ovisno o zadovolj-
stvu pronadenim informacijama

- vodi raCuna da medu pronadenim in-
formacijama budu podjednako zastuplje-
na razli¢ita videnja i stoga prilagodava
nacine pretrazivanja

- shvaca da su informacija i znanje u sva-
kome podrucju u odredenome dijelu drus-
tvena tvorevina te su podlozni promjenama
koje su rezultat stalnih rasprava i istraziva-
nja

- preuzima odgovornost za uspjeSnost pret-
razivanja zastupajuci promjenu metoda
pretrazivanja radi uspjesnije potrage za
informacijama

C5.4.
Uc€enik samostalno i odgovorno upravlja
prikupljenim informacijama.

- biljezi pronadenu informaciju zajedno
sa slozenijom citatnom identifikacijom

- pronadene informacije legalno ukljucuje
u svoje djelo u doslovnome, sazetome ili
parafraziranome obliku vodeci racuna o
koli¢ini tudih informacija u svome djelu i
objavljuje ih postujuci norme

- biliezenjem stjeCe rutinu zapisivanja
informacija sa slozenijim citatnim poda-
cima

- rutinski i planski upotrebljava informaci-
je na nacin da ih legalno pribavlja, preob-
likuje, pohranjuje i Siri

- poStovanjem tudega rada i prava drugih
autora cijeni i svoj rad i ima pravo o€ekivati
isto i od drugih kad je u pitanju taj njegov
rad

- primjenjuje eti¢ke propise pri interpretaciji
i citiranju tudih radova

KLJUCNI SADRZAJI

zahtjevni auditivni, vizualni, auditivno-vizualni programi i uredaji koje u¢enici mogu koristiti

istrazivacki proces

samostalna izrada plana i strategije istrazivanja na temu

e izvori digitalnih informacija

znanstveni portali, katalozi svjetskih knjiznica
otvoreni i javni izvori znanja (npr. besplatne baze podataka ili asopisa)
zatvoreni izvori znanja i izvori znanja s ograni€enim pristupom
nacini pristupa tomu tipu izvora (probni, uz placanje)
pouzdani i manje pouzdani internetski izvori

e pretrazivanje i pronalazenje digitalnih informacija
pretrazivanje uporabom pretrazivaca, trazilice, tematskih kataloga, virtualnih knjiznica, portala




redovito samostalno upoznavanje uenika s novim informacijskim izvorima, informacijskim tehnologijama, alatima za pristup informaciji i metodama istraziva-

nja

e kritiCka evaluacija digitalnih informacija
tema, publika, autorov stav (ton, misljenje, pozadina ili sklonost, stil, izbor rijeci, perspektiva), autorov kredibilitet (vrijednost, objektivnost, relevantnost, podrs-

ka)

predrasude, obmana, manipulacija

utjecaj konteksta na informaciju, svijest o vlastitoj pristranosti
e upravljanje digitalnima informacijama

navodenje bibliografskoga podatka izvora s digitalnih medija: citiranje prema nekoj od postojec¢ih preporuka (abecedno - numericki, APA, harvardski stil)

globalna zakonska regulativa za vlasnistvo i dijeljenje sadrzaja (http://www.wipo.int/)

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Problemska nastava u Matematici, Geografiji, Fizici, Kemiji, Biologiji i struénim predmetima. Svi predmeti, projektno i problemsko uéenje, mentorsko pou¢avanje, medupredme-
tna tema UCiti kako uciti i ostale medupredmetne teme, u suradnji sa Skolskim knjizni€arom. MozZe se ostvarivati tijekom pripreme eseja, stru¢nih radova, zavrSnih radova, ma-
turalnih radova, istrazivackih radova s elementima primjene procesa pretrazivanja, procjene vrijednosti informacija i pravilnoga navodenja bibliografskih podataka. U Cetvero-
godisnjim strukovnim Skolama moze se raditi poslovna prezentacija ili informativna ponuda. Za povezivanje s Gradanskim odgojem preporucuju se teme: Trazim posao (izrada
multimedijskoga Zivotopisa), Trgovanje ljudima, Prava potroSaca, Ravnopravnost, Prevencija nasilja, Volontiranje, Osobe s posebnim potrebama. Za gimnazijske i strukovne
Cetverogodisnje Skole preporucuje se tema Uvod u znanstveno istrazivacki rad (klasifikacija radova, znanstvene metode istrazivanja, hipoteza).

D. DOMENA - Stvaralastvo i inovativnost u digitalnome okruzju - 5. cikLUS

Podrazumijeva se da su odgojno-obrazovna ocekivanja i klju€ni sadrzaji iz prethodnih ciklusa sastavni dijelovi viSih ciklusa te se ponavljaju prema potrebi.

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

D5. 1.

Ucenik svrsishodno primjenjuje vrlo raz-
licite metode za razvoj kreativnosti kom-
binirajuci stvarno i virtualno okruzje.

- zaklju€uje i obrazlaze kako ucinkovito
kombinirati stvarno i virtualno okruzje za
ostvarivanje kreativnih zamisli i ideja

- samostalno odabire i kombinira poznate
i nove nacine za razvoj kreativnosti kako
bi konstruirao znacenja u digitalnome
okruzju

- kritiCki se odnosi i zauzima stav prema
odabranim digitalnim tehnologijama za
ostvarivanje kreativhoga zadatka u kon-
tekstu svrhe, namjene i publike kojoj je
stvoreni sadrZaj namijenjen



http://www.wipo.int/

D5.2.

UcCenik samostalno predlaze moguca i
primjenjiva rijeSenja slozenih problema s
pomocu IKT-a.

- samostalno predlaze moguca i primje-
njiva rjeSenja problema, testira mo-

gucnosti i donosi odluke na temelju spo-
znaja do kojih je doSao uporabom IKT-a

- samostalno ili u suradnji s kolegama
rieSava probleme i oblikuje znacenja u
digitalnome okruzju

- objasSnjava alternativne mogucnosti koje

mu nudi tehnologija i proaktivho nastupa u
suradnji s drugima trazeci nova rjeSenja u
kontekstu teme, situacije i publike kojoj je

rieSenje namijenjeno

ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA

ZNANJE

VJESTINE

STAVOVI

D5. 3.

Ucenik samostalno ili u suradniji s kole-
gama

konceptualizira, stvara i dijeli nove ideje i
uratke s pomocu IKT-a.

- prepoznaje uzajamni odnos izmedu
koncepata te na temelju zaklju¢aka stva-
ra

i dijeli vlastite multimedijske uratke poka-
zujuci poznavanje nacela sadrzajnoga i
estetskoga oblikovanja

- samostalno se sluZi razli€itim digitalnim
tehnologijama da bi ostvario i uravnote-
Zio svoje potrebe pri konceptualizaciji,
stvaranju i dijeljenju novih ideja i uradaka
te odabir prilagoduje potrebama teme,
situacije i publike kojoj je uradak namije-
njen

- vrednuje i prilagodava stavove tijekom
primanja, stvaranja i dijeljenja koncepata,
ideja i uradaka uskladeno sa situacijom,
temom i publikom kojoj je koncept, ideja ili
sadrzaj namijenjen i razgovara kako upora-
bom IKT-a moZe unaprijediti svoj rad

D5.4.

Ucenik samostalno §titi svoje intelektual-
no vlasnistvo i odabire nacine dijeljenja
sadrzZaja.

- objasnjava razliku izmedu razli¢itih
vrsta licen¢nih sustava i slobodnoga
(javnoga) prava uporabe na vlastitim
primjerima

- primjenjuje zakonske odredbe o posto-
vanju prava vlasnistva i nacinima dijelje-
nja sadrZaja na vlastitim radovima

- samostalno preuzima odgovornost za
objavljivanje i dijeljenje sadrZaja pod razli€i-
tim licencama i vodi racuna o zastiti vlastitih
i tudih djela primjerenim oznakama

KLJUCNI SADRZAJI

e uporaba kreativnih tehnika

o slozene metode za poticanje kreativnosti - neformalne raspravljacke tehnike o zadanoj temi (Web cafe), kratke u€eniCke prezentacije radi uzajamnoga dijelje-
nja ideja putem videokonferencija (StudentsMeet )

e preoblikovanje sadrzaja

o inovativnost, kreativnost : plagiranje

e kreativno rjeSavanje problema

o snhimanje pokusa ili istrazene teme iz nekoga predmeta i objava na Skolskim mrezZnim stranicama ili obrazovnome portalu i na javnim drustvenim mreZzama

O O O O O O

pisanje zamolbe za posao, ponude

izrada odgovarajuce poslovne prezentacije - ponude

izrada odgovaraju¢ega poslovnog informativnog izvjesc¢a
stvaranje hipertekstova (viSestrukih) tekstova, tablica i grafova
sluZzenje programima za planiranje i vodenje projekata
sluzenje razli€itim dostupnim bazama podataka




o stvaranje vlastite mrezne stranice
o sluzenje naprednim postavkama za upravljanje i uredivanje digitalnih proizvoda za zeljene ucinke
e kreativno izrazavanje
o izrada e-knjige, kreiranje glazbene kompozicije, likovnoga djela, arhitektonskoga rjeSenja u jednome od poznatih programa
o izrada stripa u slozenome programu za izradu, snimanje umjetni¢koga filma ili predstave Skolske grupe i objava na drustvenim mrezama, snimanje dokumen-
tarnoga filma i objava na javnim drustvenim mrezama
pisanje samostalnoga internetskog dnevnika s promisljanjem svijeta koji nas okruzuje
izrada digitalnoga ¢asopisa s radovima ucenika i u€itelja u slozenijem programu i objava na mreznim stranicama Skole
izrada multimedijske reklame za potrebe odredenih predmeta i objava na obrazovnim i na drustvenim mrezama
stvaranje filmova, animacija
programiranje razli¢itih igara
o stvaranje svrhovitih programa i aplikacija
e zaStita vlasnistva
o poznavanje osnove globalne zakonske regulative za vlasnistvo i dijeljenje sadrzaja (https://euipo.europa.eu, http://www.wipo.int/)
o oblikovanje osobnoga e-portfolija (radno-dokumentarne mape) i umetanje vlastitih radova

O O O O O

PREPORUKE ZA OSTVARIVANJE OCEKIVANJA

Svi nastavni predmeti i medupredmetne teme, sat razrednika, Glazbena umjetnost, Likovna umjetnost, izvannastavne aktivnosti, projektno i problemsko ucenje, mentorsko
poudavanje te istrazivanje kreativnih rje$enja. Prvo odekivanje omoguéuje korelaciju s medupredmetnom temom Ugiti kako ugiti. Cetvrto odekivanje preporuéuje se odraditi u
suradnji Skolskog knjizni¢ara i u€itelja Hrvatskog jezika. Za ostvarivanje ovog o€ekivanja moze se u suradnju ukljuciti i Drzavni zavod za intelektualno vlasni$tvo. Zadatke izvan
nastave, grupno i pojedinaéno, moguce je odraditi na racunalima u Skolskoj knjiznici i u ostalim digitalno opremljenim prostorima u 3koli.
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E. UCENJE | POUCAVANJE MEDUPREDMETNE TEME

Iskustva uéenja

Primjena informacijske i komunikacijske tehnologije u ucenju i pou¢avanju u¢enicima omoguéuje isku-
stveno u€enje u kojemu oni aktivho sudjeluju te ga osjec¢aju i smatraju svrsishodnim i korisnim. U itelji
omogucuju takvo ucenje osmisljavanjem poticajnih zadataka i osiguravanjem uvjeta u kojima ucenici
eksperimentiraju s uredajima, programima i medijima da bi takve zadatke ostvarili.

Ovisno o pojedinome predmetu nastavne situacije oblikovane su tako da omoguéuju uéenje igrom, stva-
ranjem, otkrivanjem i istrazivanjem. S pomo¢u informacijske i komunikacijske tehnologije moze se zorno
prezentirati onaj sadrzaj koji je u€enicima apstraktan ili ga je teSko vizualizirati (npr. racunalne animacije
tijeka vremena, jezi¢nih konstrukcija ili izmjene tvari izmedu stanica organizma), moze se demonstrirati
ono $to nije moguce provesti u Skolskom okruzenju (npr. digitalne snimke prirodnih pojava ili kulturnih
dogadaja) ili se moze simulirati sudjelovanje u procesima i eksperimentima koji su teZe izvedivi u ucionici
(npr. raCunalne simulacije povijesnih dogadaja ili one s pove¢avanjem mase tijela, brzine, temperature i
sl.), $to u€enicima pruza iskustvo slicno stvarnomu. Radec¢i na ra¢unalu ili na drugim digitalnim uredajima
ucenici aktivno sudjeluju u nastavi, razvijaju samostalnost i samopouzdanje te se odgovornije odnose
prema vlastitome ucenju.

Vedéini uéenika danas bliska je uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije za zabavu i komunika-
ciju putem drustvenih mreza, Sto se u Skoli nadograduje razvojem svijesti 0 odgovornome i sigurnome
koriStenju te tehnologije u svrhu u€enja. U&enici koji kod kuc¢e nemaju na raspolaganju digitalne uredaje
ili internet s njima se trebaju upoznaju u $koli, a u¢enicima s poteSko¢ama informacijska i komunikacijska
tehnologija pomaze prevladati te poteSkoce. Interes djece i mladih za rad s informacijskom i komunika-
cijskom tehnologijom u obrazovnome sustavu treba usmijeriti i iskoristiti za razvijanje kompetencija defini-
ranih kurikulumom, kao $to su komunikacija, suradnja, kriticko misljenje i upravljanje osobnim razvojem.
U razvoju tih kompetencija tehnologija moZe imati manju ili veéu ulogu, npr. ostvarivanjem komunikacije i
suradnje s osobama s kojima dijelimo i fiziCki prostor, ali i s onima koje Zive i rade na udaljenim lokacija-
ma. Takav nacin rada u globalno povezanome svijetu 21. stolje¢a uobi€ajen je i u€enici ga za svojega
Skolovanja trebaju iskusiti i uvjeZzbati. UCenje na daljinu s pomocéu videokonferencijske opreme ili online
teCajeva omogucava ucéenicima koji nisu u mogucnosti svakodnevno pohadati nastavu da sudjeluju ba-
rem u dijelu nastavnih aktivnosti i ostanu u kontaktu s ostalim u€enicima i u€iteljima.

Uzimajuéi u obzir razvojnu dob i interese u€enika te dostupnu tehnologiju, njezinom se primjenom u svim
predmetima, kao i u Skolskim drustvenim aktivnostima, potie kreativni rad u€enika i trazenje inovativnih
rieSenja. Pri tome je tehnologija sredstvo, dok je glavna svrha u&enicko kreativno izraZzavanje i stvaranje.
Preporuéuje se o€ekivanja ove medupredmetne teme ostvariti putem razli€itih predmeta sukladno dogo-
voru svih ucitelja koji pou€avaju u pojedinome razrednom odjelu.
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Graficki prikaz 2. Mjesto medupredmetne teme uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije u
cjelokupnome kurikulumu

Uloga ucitelja

Ucitelji kao obrazovni struénjaci uz motivaciju za poucavanje medupredmetne teme trebaju poznavati
njezin kurikulum, odgojno-obrazovna o€ekivanja i stvarne moguénosti odgojno-obrazovne ustanove kako
bi u svoj rad kvalitetno ukljucili informacijsku i komunikacijsku tehnologiju. Preduvjet uspjeSnome pouca-
vanju uz uporabu tehnologije jest kontinuirani profesionalni razvoj s obzirom na to da se sadrzaji ove
medupredmetne teme ubrzano mijenjaju. Ucitelji trebaju biti spremni povezivati se s drugim uciteljima i
struénim suradnicima koristeci informacijsku i komunikacijsku tehnologiju stvarajuéi time svoju osobnu
mrezu za ucenje (eng. PLN - Personal Learning) kako bi kreativno i promisljeno mijenjali svoju praksu i
preuzeli nove profesionalne uloge kritiCkih prijatelja i akcijskih istrazivaCa. Prije uporabe neke digitalne
tehnologije ucitelji kritiCki procjenjuju njezinu sigurnost i korisnost te odgovaraju na sljedec¢a pitanja:

° Zasto odabirem bas tu tehnologiju?

° Poznajem li je dobro?

° Kako ¢u je upotrijebiti?

° Odgovara li odabir razvojnoj dobi u¢enika?

° Koje je tehniCke, prostorne i materijalne pretpostavke potrebno zadovol;iti?



° Jesam li pribavio potrebne suglasnosti i licence za uporabu (suglasnost roditelja, ravnatelja, sof-
tverske ili autorske licence)?

Kao organizatori nastave ucitelji upuéuju ucenike na dostupne digitalne programe, zajednice i izvore i
druge struénjake s kojima mogu suradivati u $koli i izvan nje, ali im omogucuju i slobodu odabira. Slobo-
da ucenicima omogucuje razvijanje viSih oblika misljenja: analize, sinteze, kritickoga vrednovanja, kreati-
vnoga stvaranja i samovrednovanja. Ugitelj takoder treba uravnotezeno i svrhovito upotrebljavati infor-
macijsku i komunikacijsku tehnologiju primjereno nastavnoj/didakti¢koj situaciji u bilo kojemu dijelu nas-
tavnoga sata ili nastavnoga procesa (motiviranje, u¢enje, ponavljanje, vrednovanje, samovrednovanje) i
svoje planiranje nastave treba uskladiti s u¢eni¢kim potrebama i interesima, primjenjujuéi primjeren omjer
nastavnih situacija koje se zbivaju u virtualnim i stvarnim okruzjima.

Ucitelj svojim strukturiranim i interaktivnim vodenjem ucenika kroz proces uc€enja te upucivanjem na u-
Cinkovitost primjerenih strategija u¢enja moze uvelike pomoci u¢enicima u razvoju vjestina samoregulaci-
je. Povratne informacije koje u€enik dobiva od ucitelja ohrabrenje su za daljnji razvoj vlastitih digitalnih
kompetencija. U€enicima treba pomocdi i u odredivanju cilieva u€enja da ih se usmijeri i da im se olakSa
proces samostalnoga ucenja s pomocu tehnologije te da ih se potakne na samostalno pracenje i samo-
vrednovanje napretka tijekom u€enja. Potrebno je potaknuti ih i na izradu originalnih obrazovnih sadrzaja
i vlastitih kreativnih uradaka namijenjenih vrSnjacima, ali i svima zainteresiranima za uéenje potpomog-
nuto digitalnom tehnologijom.

Tehnologija pruza brojne mogucnosti za povezivanje i suradnju s u€enicima u digitalnome okruzju. Ucitel]
planira, priprema i zapocCinje suradnju, ukljuCuje u€enike u razli¢ite oblike suradnickih aktivnosti te ih
poucava i poti¢e da samostalno i odgovorno komuniciraju i suraduju s vrSnjacima.

Briga i odgovornost ucitelja jest i dobrobit i zastita djece (zastita njihovih osobnih podataka, privatnosti,
prevencija nasilja, zastita zdravlja i sl.). Uporabom sigurnih digitalnih okruzja ucitelji smanjuju moguénost
izlaganja u€enika nepotrebnim rizicima pa je stoga i to jedna od vaznijih u€iteljevih uloga u pou€avanju
ove medupredmetne teme.

Mjesto i vrileme ucenja

Informacijska i komunikacijska tehnologija omogucéuje u€enje na bilo kojem mjestu i u bilo koje vrijeme.
Uc€enici ju upotrebljavaju tijekom nastave, za vrijeme izvannastavnih aktivnosti i u slobodno vrijeme, $to
govori o velikome potencijalu koji tehnologija pruza u€eniku za samostalno organiziranje ucenja i odabir
vremena i mjesta na kojemu ¢e ugiti.

Informati¢ke kabinete i uCionice za pou€avanje moguce je opremiti raznovrsnim uredajima kao $to su
stolna ili prenosiva ra¢unala, pametne plo¢e, projektori i projekcijska platna te mobilni uredaji uz pretpos-
tavku dostupnosti beZi¢ne internetske mrezZe. Uditelji mogu u svojem nastavnome i izvannastavhome
radu primjenjivati i BYOD pristup (engl. Bring Your Own Device) koji uéenicima omogucuje uporabu vlas-
titih mobilnih uredaja u obrazovne svrhe.

Za ucenje i pou€avanje s pomocu informacijske i komunikacijske tehnologije takoder je moguce koristiti
mobilne radunalne komplete. Oni se sastoje od prijenosnih radunala, tableta ili drugih mobilnih uredaja
koji su pripremljeni za uporabu u nastavi i sadrZe potrebne programe i aplikacije te se povezivanjem na
beZi€nu mreZu spajaju na razne mrezne programe u skladu s potrebama obrazovnoga procesa. Mobilni
kompleti Cuvaju se pohranjeni na jednome mjestu u Skoli, dok se po potrebi posuduje potreban broj ure-
daja za rad u klasi¢nim ucionicama.

Uc€enje i pouCavanje s pomocu tehnologije odvija se osim u klasi¢nim ugionicama takoder i u okruzjima
koja odgovaraju planiranoj nastavi, kao $to su knjiZnica i ostali zajednicki prostori u Skoli. U&enje i pou-
C¢avanje moze se odvijati izvan ucionice, npr. u Skolskome dvoridtu, odnosno u blizem, ali i u Sirem uce-
nikovu okruZju radi osiguravanja autenti¢nosti u€enja i povezivanja stvarnoga svijeta koji u¢enike okruzu-
je sa sadrZajem koji u€e. Na taj se na¢in omogucuje prilagodljivo koriStenje tehnologije kao potpune po-
drske procesu ucenja i pou€avanja.

Osim u fizi€kome okruzju, u€enje se moze odvijati i na daljinu (e-u€enje) u razli€itim digitalnim obrazov-
nim okruzjima kao &to su digitalne platforme, digitalni sustavi za upravljanje u¢enjem, obrazovne drus-
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tvene mreze te druge drustvene mreze ako se koriste za uéenje. S obzirom na dostupnost materijala za
ucenje izvan Skolskoga okruzja, ucenici samostalno mogu odluciti kada i kako ¢e pristupiti nastavnim
sadrzajima nakon zavrSetka nastavnoga sata, Sto znaci da nastavni sat ne mora nuzno biti ograni¢en
Skolskim zvonom, vec se nastava u digitalnome okruzju moZze nastaviti odvijati i izvan uobi¢ajenoga vre-
mena trajanja Skolskoga sata. U¢enje u digitalnome okruzju moguce je obogatiti i dopuniti dodatnim sa-
drzajima ili aktivnostima poput Setnje virtualnim muzejima, galerijama i drugim kulturno-umjetni¢kim insti-
tucijama ili komunikacije sa stru¢njacima koji se ne nalaze u fizicki dostupnome okruzju. Kako bi se osi-
gurali jednaki uvjeti svim u€enicima, potrebno je osigurati dostupnost u¢enja na daljinu izvan neposred-
noga nastavnog procesa, npr. u knjiznici i ostalim digitalno opremljenim prostorima u $koli.

E-ucenje moze se odvijati u sinkronome nacinu rada pri ¢emu se interakcija izmedu sudionika nastavno-
ga procesa odvija u realnome vremenu ili u asinkronome pri ¢emu se interakcija medu sudionicima odvi-
ja s vremenskom zadr§kom. E-uéenje u¢enicima omogucéuje interakciju s nastavnim sadrzajem bez obzi-
ra na mjesto i vrijeme, kao i odabir odgovaraju¢ega sadrzaja koji im je u danome trenutku potreban, ¢ime
se osigurava pravovremenost uéenja te personalizirani pristup u¢enju. Samostalnim odluc¢ivanjem o mje-
stu i vremenu uc€enja uCenici preuzimaju odgovornost za svoje uc€enje, aktivno su ukljuceni u ucenje,
odabiru sadrzaj koji odgovara njihovim potrebama i time izravno utje€u na vlastiti napredak.

Materijali i izvori za uc¢enje

Ucitelji samostalno odabiru i odgovorno procjenjuju koji materijali, izvori i informacijsko-komunikacijske
tehnologije odgovaraju njihovim uc€enicima te prije uporabe procjenjuju primjerenost sadrzaja i alata,
odabiruéi one koiji poti¢u u¢enike, koji sadrze provjerene informacije i ¢ine sigurno digitalno okruzje.

Svrha materijala i izvora za uéenje jest:

° pruZanje podrske u€enicima vaznim i to¢nim informacijama

° pomo¢ u organiziranju i povezivanju informacija

° budenje radoznalosti i poticanje motivacije

° dostupnost sadrzaja za samostalan rad, vjeZbanje, primjenu znanja te samoprocjenu

° poticanje novih obrazaca razmi$ljanja, kriti€koga procjenjivanja i informiranoga odlucivanja

KoriStenjem digitalnih obrazovnih sadrzaja omogucava se individualizacija u€enja i pou€avanja te perso-
naliziranje obrazovnoga okruZja. Pritom digitalni obrazovni sadrzaji moraju imati toéne i kvalitetne multi-
medijske sadrZaje, odrazavati suvremene strategije u€enja i pou€avanja, omogucavati uéenicima vode-
nje biliezaka, davati povratne informacije te interakcijom produljivati koncentraciju uéenika. Skole prema
moguénostima i potrebama organiziraju i u€enje na daljinu koridtenjem dostupnih online te€ajeva, digital-
nih sadrzaja i virtualnih okruzja za ucenje.

Ugitelji trebaju kombinirati razli¢ite materijale i izvore kako bi u€enje i pou€avanje bilo ucinkovito, zanim-
ljiivo i poticajno za sve ulenike te koristiti razna didakti¢ka sredstva koja omogucuju i u€enje putem igre.
Materijali i izvori za u€enje trebaju uklju€ivati iskustva iz razli€itih kultura, stvarne situacije te sadrzaje koji
povezuju ishode u€enja sa svakodnevnim Zivotom smjestajuci ih u kontekst koji je u€enicima razumljiv.
Preporucuje se koriStenje aktualnih izvora informacija (dnevni tisak, radio, televizija, internet, €lanci, sta-
tistiCki podaci) kako bi se u€enje povezalo sa svakodnevnim Zivotom. Kao izvori u€enja mogu se koristiti
stvarna (park, grad, selo) i virtualna okruzja (virtualna Setnja muzejom, gradom). Na taj ¢e nacin ucenici
modéi sagledati stvari iz razli¢itih glediSta, izvan osobne kulture i drustva, poStovati razliitosti te kriticki
promatrati.

Ucitelje treba poticati na izradu digitalnih obrazovnih sadrZaja i stvaranje baze otvorenih sadrzaja te kori-
Stenje sadrzaja izradenih u sklopu raznih hrvatskih projekata (Razvoj HKO, e-Skole, Pet za net, ICT-
AAC, razvoj kurikuluma za obrtniCke Skole i dr.), a u€enike na izradu vlastitih obrazovnih sadrZaja kojima
¢e pokazati svoje znanje, ali i pou€avati vrénjake.



Grupiranje ucéenika

Uz informacijsku i komunikacijsku tehnologiju grupiranje u¢enika omogucuje ucinkovitije pristupe pouca-
vanju i kvalitetniju organizaciju odgojno-obrazovnoga procesa. Ono se odvija prema kronolo$koj dobi,
odnosno razredima, prema predznaniju, interesima, sposobnostima i stupnju razvijenih vjestina. S obzi-
rom na navedeno ucenike je moguée grupirati u homogene i heterogene skupine. Homogene skupine
formiraju se prema interesima i potrebama ucenika. Takav se nacin rada preporucuje u razvoju vjestina
ucenika i pri uvjezbavanju. Heterogene skupine formiraju se prema dobi i prethodnim znanjima pruzajuci
ucenicima priliku za vrSnjacko uéenje. Na taj nacin ucenici, osim $to stjeCu i primjenjuju znanja i vjestine,
razvijaju socijalne vjestine, vjestine regulacije uéenja, a usvajaju i vrijednost prosocijalnoga ponasanja.
Takvo je grupiranje prikladno kada u€enici u¢e nove sadrzaje i kada rjeSavaju zadatke otvorenoga tipa, a
u radu s IKT-om omogucit ée u€enicima koji su vjestiji u koristenju tehnologije da pomognu manje vjesti-
ma. Pri tome se njihov sastav mozZe mijenjati ovisno o zadacima i aktivhostima. Moguée ga je primijeniti
u projektnome ucenju, u problemskoj i integriranoj nastavi, tijekom igre i simulacija kako bi se potaknulo
aktivno u€enje, ucenje rijeSavanjem problema i istrazivanje. Heterogene skupine oblikuju se za potrebe
nastave i projekata u virtualnome okruzju te u obrazovnim drustvenim mrezama, kao i u 8kolskoj knijizni-
ci, informati¢koj ucionici i drugim u¢ionicama u kojima postoje moguc¢nosti uporabe tehnologije ¢ime se
svi u€enici dovode u ravnopravan polozaj s obzirom na tehnologiju. Preporu¢eno je za potrebe odrede-
noga zadatka ucenike formirati u skupine koje ¢e suradivati u virtualnome okruzju.

U osnovnoj Skoli grupiranje se odvija unutar razrednoga odjela prema sklonostima uc¢enika i uciteljevoj
procjeni usvojenosti znanja i razvijenosti vjestina, a po nacelu inkluzije i jednakih prava za sve u€enike. U
srednjoj Skoli moguce je organiziranje uCenika i prema nacelu izbornosti te prethodno ste¢enim znaniji-
ma, vjestinama i interesima. To omogucuje vecu individualizaciju u€enja.

| u osnovnoj i u srednjoj Skoli podrzava se individualizacija u€enja, u€enje u paru i skupinama pri ¢emu
uCenici uce jedni od drugih, raspravljaju i medusobno vrednuju zajednicki i pojedinacni rad. Uenike se u
takvom nacinu rada poti€e da zapoc¢nu dijalog, odrzavaju ga, aktivno sudjeluju u njemu, preuzimaju pra-
vo na rije€ i zavrSavaju ga na prikladan nacin. U¢enici mogu i samostalno raditi na odredenim zadacima.

Osobito se preporucuje poticati ukljuivanje u€enika iz osnovne i srednje Skole u razliite Skolske, lokal-
ne, nacionalne i medunarodne projekte koji se odvijaju u virtualnome okruzju, a u kojima ¢e biti formirane
heterogene skupine u€enika (razli¢ite dobi, prethodnih iskustava u€enja, interesa i sl.). Na taj ¢e se nacin
u€enike vertikalno povezivati sukladno njihovim interesima.
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F. VREDNOVANJE U MEDUPREDMETNOJ TEMI

(Vrednovanje medupredmetne teme temelji se na dokumentu Okvir za vrednovanje procesa i ishoda
ucenja u osnovnim i srednjim $kolama Republike Hrvatske)

Osnovna svrha vrednovanja u medupredmetnoj temi Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije
unapredivanje je ucenja i napredovanje ucenika s pomoc¢u informacijske i komunikacijske tehnologije,
razvoj vjestine uporabe te tehnologije i razvoj pozitivnih obrazaca ponasanja i stavova povezanih s njezi-
nom primjenom.

Informacijska i komunikacijska tehnologija, zbog svoje pristupacnosti i ucestale uporabe, u velikoj mjeri
moze pridonijeti unapredenju kvalitete obrazovnoga procesa. Vrednovanje postignu¢a u okviru ove me-
dupredmetne teme stoga treba tijesno povezati s vrednovanjem postignuca i ishoda ucenja predmetnih
sadrzaja predvidenih za pojedinacni predmet. Ucitelj odabire odredenu nastavnu temu ili sadrzaj koji zeli
poucavati uz uporabu informacijske i komunikacijske tehnologije te znanja, vjestine ili stavove koje Zeli
razviti u okviru odabrane teme. Tijekom vrednovanja ucitelj prati je li u€enik svrhovito povezao ostvariva-
nje ishoda predvidenih za predmet s uporabom tehnologije i je li usvojio o&ekivana znanja, razvio vjestine
ili iskazao stavove ili vrijednosne sudove. Sukladno tome, ucitelj vrednuje ishod u predmetnome podrucju
i ostvarenost postignu¢a u medupredmetnoj temi.

Vazno je u€enicima omoguciti dovoljno prilika za pokazivanje usvojenoga znanja, vjestina i stavova tije-
kom razli€itih samostalnih i suradniCkih aktivnosti i prilikom izradivanja vlastitih digitalnih radova. Prepo-
ruuje se takve aktivnosti i radove vrednovati formativno radi poticanja u€enika na kontinuirani razvoj
digitalne pismenosti.

U svome radu ucenik je aktivan i odgovoran nositelj vlastitoga u€enja, a ucitelj ima ulogu mentora koji
uceniku osigurava uvjete za ulenje i razvoj. VrSnjacko vrednovanje i samovrednovanje pozitivno utjecu
na u€enika i pripremaju ga za cjeloZivotno uéenje, pri ¢emu ucenik takoder razvija pozitivan stav prema
prihvac¢anju kritike i preuzima odgovornost za vlastito u¢enje. Neke od moguéih metoda takva vrednova-
nja jesu vodenje digitalnoga dnevnika u€enja putem kojega ucenik razvija sustav samovrednovanja i
procjene svojih vjestina, objava radova uz moguénost komentiranja, zajedni¢ko uredivanje, preoblikova-
nje ili doradivanje radova u digitalnome okruZju te samoprocjena kao pomo¢ pri opisivanju mogucih bu-
ducih poboljSanja uradaka.

E-portfolio smatra se poZeljnim oblikom pracenja napretka i razvoja u€enika u podrucju uporabe informa-
cijske i komunikacijske tehnologije koji ujedno mozZe posluZiti kao pregled steCenih znanja i vjestina u
daljnjem Skolovaniju ili zapoS$ljavanju. U&enika se poti¢e da svoje digitalne radove pohranjuje u e-portfolio
stvarajuéi na taj nacin o sebi pozitivne digitalne tragove. SloZenost e-portfolija raste sa svakim ciklusom,
raznolikoS¢u koristenih digitalnih alata i kvalitetom i kreativnoS¢u njegovih sadrZaja. Tako objedinjeni
digitalni radovi uciteljima i roditeljima pruzaju uvid u napredovanje i razvoj u€enika, i u podruéju digitalne
pismenosti i u predmetnim podrucjima.

Projektni radovi vazni su za sveobuhvatni razvoj metakognitivhoga misljenja, logi¢koga zaklju€ivanja i
povezivanja, kreativhoga izraZzavanja i artikulirane komunikacije. Preporu€uje se da uditelji prema mo-
gucnostima i profilu Skole pruze priliku svakom u&eniku da tijekom pojedinoga ciklusa sudjeluje u barem
jednoj projektnoj aktivnosti (npr. predmetnoj, medupredmetnoj, izvannastavnoj, izvanskolskoj) koja obuh-
vacéa i uporabu informacijske i komunikacijske tehnologije. Vrednovanje rada u€enika u okviru projektnih
aktivnosti moZe se realizirati metodama i tehnikama kao 3to su liste provjere izvrSenih aktivnosti, aneg-
dotske zabiljeSke o tijeku rada na projektu, digitalni dnevnici realiziranih aktivnosti ili dijagrami i umne
mape opazanja ucenika.

Premda nije obvezno ni propisano, ostvarenost postignuéa medupredmetne teme moze se izraziti suma-
tivnim vrednovanjem u okviru pojedinoga predmeta ako je ono u izravnoj vezi s ishodom predmetnoga
podruéja (npr. za pisanje sastavka u digitalnome obliku potrebno je poznavati neki od programa za obra-
du teksta Cija vjeStina koridtenja tada mozZe biti ocijenjena). Pri tome treba ucenika unaprijed upoznati s
elementima, metodama i ciljevima vrednovanja, ljestvicom ocjenjivanja i razinom ostvarenosti o€ekivanja
za pojedinu ocjenu.



IzvjeS¢ivanje o razini postignutih odgojno-obrazovnih o¢ekivanja Uporabe informacijske i komunikacijske
tehnologije predvideno je na kraju Skolske godine. U razredima prvoga i drugoga ciklusa izvje$¢a o posti-
gnuc¢ima unutar pojedinih predmeta (gdje je primjenjivo) izri¢u i uspjeSnost sluzenja tehnologijom za izvr-
Savanje Skolskih zadataka kroz napredak ucéenika, njegov odnos prema uporabi tehnologije uz izbjega-
vanje negativnih izri¢aja (npr. umjesto “u¢enik ne poznaje osnovne mogucnosti nekoga programa” napi-
sati “ucenik treba dodatno uvjezbati osnovno sluzenje odredenim programom”). U razredima trecega,
Cetvrtoga i petoga ciklusa u zavrSnome izvje$¢u vrednuje se razina postignutih odgojno-obrazovnih oce-
kivanja trima moguc¢im stupnjevima procjene na ljestvici procjene:

. koristi se IKT-om isklju¢ivo uz pomo¢
. samostalno se koristi IKT-om u raznim situacijama
. sluzi se IKT-om kreativno, inovativno i kompetentno.
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